
 
 

Teachers' Storyline in the Journey of Developing Creative Teaching Based 

on Artificial Intelligence 

Farhad Shafipour Motlagh1 

1. Associated professor, Department of Educational Management, Maha. C, Islamic Azad University, Mahallat, 

Iran (Corresponding Author). Email: F.shafipoor@iau.ir    
 

Article Info ABSTRACT 

Article type: 

Research Article 

 

Article history: 

Received: 7 April 2025 

Received in revised form: 

8 May 2025  

Accepted: 31 May 2025 

Published online: 

21 June 2025 

 

 

Keywords: 

Storyline, Teachers, Creative 

Teaching Development, Artifi- 

cial Intelligence 

 

 

Teachers today are increasingly confronted with students who not only exhibit 

low motivation for learning but also experience difficulties in understanding 

and mastering academic content. In such circumstances, creative teaching 

approaches supported by artificial intelligence (AI) can enhance students' 

motivation, improve learning outcomes, and respond more effectively to 

diverse educational needs. Accordingly, the present study aimed to explore 

teachers' narratives of their journey toward developing AI-supported creative 

teaching. This study adopted an exploratory-explanatory qualitative design 

using a narrative inquiry approach. The participants comprised elementary 

school teachers in Isfahan, Iran, who had experience using AI tools in their 

instructional practices. Participants were selected through purposive sampling 

until theoretical saturation was achieved, resulting in a final sample of 26 

teachers. Data were collected through unstructured narrative interviews and 

analyzed using narrative thematic analysis.The analysis yielded ten 

overarching themes characterizing teachers' developmental journey: 

individual challenges, educational challenges, technological challenges, 

individual opportunities, educational opportunities, technological 

opportunities, fear of making mistakes, development of instructional 

competencies, integration of teaching with technology, and professional 

transformation.The findings demonstrate that the journey toward AI-

supported creative teaching is a gradual and transformative process that 

begins with challenges such as limited digital literacy, educational and 

technological constraints, and fear of making mistakes. As teachers progress 

through this journey, they continuously develop their professional 

competencies, redesign their instructional practices, integrate AI technologies 

into teaching and learning processes, and undergo a transformation in their 

professional identity. Overall, the findings suggest that the adoption of AI in 

creative teaching represents not merely a technological shift but also a 

profound educational, cultural, and professional transformation. Therefore, 

strengthening technological infrastructure, enhancing teachers' professional 

competencies, and revising teacher education policies and programs are 

essential prerequisites for the sustainable development of AI-supported 

creative teaching. 
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  ، ی ریادگی  یبرا   زشیاند که علاوه بر ضعف انگمواجه   یآموزانآموزش با دانش   ندیامروزه معلمان در فرا

از    یریگبهره   ،ی طیشرا  نیرو هستند. در چنروبه   یبا دشوار   زین  یدرس  میمفاه  یریادگیدر درک و  

مبتن  سیتدر  یهاوه یش   تیفیک  ودبهب  زش،یانگ  یارتقا  نهیزم  تواندیم  یبر هوش مصنوع  یخلاقانه 

پژوهش حاضر با    رو،ن یرا فراهم سازد. ازا  رندگانیادگیمتنوع    یازهایمؤثرتر به ن  ییگوو پاسخ   یریادگی

  ن ی انجام شد. ا  یبر هوش مصنوع  یخلاقانه مبتن  سیسفر معلمان در توسعه تدر  تیروا  نییهدف تب

  دان ی انجام شد. م  یپژوهتی بر روا  یمبتن  یفیک  کردیو با رو  ینییتب–یپژوهش از نظر هدف، اکتشاف

ابتدا دوره  معلمان خلاق  شامل  به  ییپژوهش  تجربه  بود که  اصفهان  هوش    یابزارها   یریکارگشهر 

و    یهدفمند از نوع قضاوت  یریگکنندگان با استفاده از نمونه را داشتند. مشارکت  سیدر تدر  یمصنوع

ها از  مشارکت کردند. داده   ش نفر در پژوه  26  تیانتخاب شدند که در نها  یبه اشباع نظر  یابیتا دست

  لیتحل ییمضمون روا لیو با استفاده از تحل یگردآور  محورت یبدون ساختار و روا یهامصاحبه  قیطر

  ، ی آموزش  یهاچالش   ،یفرد  یهاشامل چالش   ریمضمون فراگ  10پژوهش به استخراج    یهاافتهیشدند.  

کردن،  فناورانه، ترس از اشتباه   یهات فرص  ،یآموزش  یهافرصت   ،ی فرد   یهافناورانه، فرصت   یهاچالش 

نشان داد که    جیمنجر شد. نتا  یاحرفه   یسیو دگرد  یبا فناور   سیادغام تدر  س،یتدر  یهاتیتوسعه قابل

است که از    نیآفرو تحول  یجیتدر  یندیفرا  ،ی بر هوش مصنوع  یخلاقانه مبتن  سیسفر توسعه تدر

و فناورانه و ترس    یآموزش  ی هات یمحدود  تال،یجیهمچون کمبود سواد د  ییهامواجهه معلمان با چالش 

  س، یتدر  یهاوه یش  یبازطراح  ،یاحرفه   یهات یمستمر، توسعه قابل  یریادگیو با    شودی از اشتباه آغاز م

سفر    نیا  ،یطور کل. به ابدییمعلمان تداوم م   یاحرفه   تیآموزش و تحول در هو  ندیدر فرا  یادغام فناور 

بنه نشان   ن،ینو   یاور فن  کی  رش یپذ  انگریتنها  دگردبلکه  حرفه  یآموزش  ،یفرهنگ  یسیدهنده    ی ا و 

فناورانه،    یهارساخت یز  یسازاساس، فراهم   نیمعلمان در مواجهه با الزامات آموزش هوشمند است. بر ا

توسعه    نهیزم  تواندیمعلم، م  تیترب  ی هاو برنامه  هااست یدر س  یمعلمان و بازنگر  یاحرفه   یتوانمندساز 

 فراهم سازد.  یرا در نظام آموزش  یبر هوش مصنوع  یخلاقانه مبتن  سیرتد  داریپا

  ، آموزش خلاق و اثربخش.   یبر هوش مصنوع  یخلاقانه مبتن  س ی داستان معلمان در سفر توسعه تدر  ر یخط س(.  1404)  .فرهاد،  شفیع پور مطلق:  استناد

1 (1 ،) 21-47  . 

DOI: 10.22111/cee.2025.53892.1001 
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نجمن مدیریت آموزشی ایران     

     ا

 مقدمه   -1

دهنده  ای در آموزش ایجاد کرده و نقش معلمان را از انتقالانداز تازههای هوش مصنوعی چشمهای اخیر، پیشرفتدر سال

. با وجود این، بسیاری از معلمان  (1،2024)لیوبارسکا های یادگیری خلاقانه تغییر داده استصرف دانش به طراحان تجربه

ای خود را سفری پیچیده، تدریجی و همراه با  در مواجهه با ابزارهای هوش مصنوعی، مسیر یادگیری و توسعه حرفه

بهره. شکاف میان ظرفیت(2،2022)فان، وژانگکنند ابهام تجربه می توانایی معلمان در  فناوری و  گیری  های گسترده 

ای معلمان بیشتر  های موجود برای توانمندسازی حرفهخلاقانه از آن همچنان یک مسئله جدی است. از طرفی، برنامه

واقعی و زیسته معلمان در مسیر    شوند و کمتر به تجربهمدت و غیرتعاملی طراحی میهای سنتی، کوتاهبه شکل دوره

شدن به معلم  . این در حالی است که تبدیل(3،2025)فیلیپوی، میکولیک و موستاککاربست هوش مصنوعی توجه دارند

بهره یک خلاقِ  فرآیند  یک  مصنوعی  هوش  از  نیست،مرحلهگیرنده  داستان  ای  سفری  لحظهبلکه  با  کشف،  وار  های 

، تجربه، خطا، رشد، بازاندیشی و بازآفرینی است. مسئله اصلی این است که معلمان  (4،2025)البکری، و همکاران تردید

ها  ها، فرصتکنند، این سفر شامل چه مراحل، چالشچگونه این سفر توسعه تدریس خلاقانه با هوش مصنوعی را طی می

. نبود شناخت  (5،2023)کوسیک، لویککندو نقاط عطفی است و چه عواملی مسیر حرکت آنان را تسهیل یا محدود می

تجربه این  از  روایتکافی  و  واقعی  مدلهای  ارائه  از  مانع  معلمان،  طراحی  های  برای  شواهد  بر  مبتنی  و  دقیق  های 

ضرورت دارد با رویکردی    ازاینرو،   های موردنیاز شده است.های آموزشی وحمایتای، سیاستهای توسعه حرفهبرنامه 

بر محور و تجربهداستان بر هوش مصنوعی واکاوی شده و  نگر، سفر معلمان در مسیر توسعه تدریس خلاقانه مبتنی 

 . (6،2023)شیدیقای و تحول در آموزش ارائه شودهای آنان، الگویی علمی برای ارتقای حرفهاساس روایت

ای معلمان  ناشی از هوش مصنوعی در آموزش، نیازمند بازاندیشی جدی در نقش، کارکرد و مسیر رشد حرفه  لاتتحو

ویژه نظری  اهمیت  دارای  آنان  خلاقانه  تدریس  توسعه  سفر  مطالعه  رو،  این  از  و  استاست  و  ای  تادئو  )مارونی، 

های جامع و مبتنی بر روایت برای توضیح چگونگی  . از منظر نظری، ادبیات آموزشی موجود هنوز فاقد مدل(7،2022هیل

شیوه خلق  تا  فناوری  با  اولیه  آشنایی  از  معلمان  است حرکت  تدریس  نوین  پوروانتا های  بیشتر  (8،2021)ساری،و   .

مهارتچارچوب بر  کنونی  نظری  شایستگیهای  یا  تجربهها  بر  نه  دارند،  تمرکز  و  ها  دگردیسی  فرایند  زیسته،  های 

پردازی حوزه  تواند خلأ مهمی در نظریهآفرین در مسیر یادگیری معلمان. بنابراین، پژوهش حاضر میهای تحوللحظه

 ــــ ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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2 . Fan, & Zhong 
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5 . Kučić, & Luić 
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     ا

های تازه در حوزه یادگیری  تلفیق هوش مصنوعی و خلاقیت آموزشی را برطرف کرده و مبنایی برای توسعه چارچوب

 . ای معلمان فراهم آوردحرفه

های واقعی معلمان در مواجهه با هوش مصنوعی بسیار محدود، پراکنده و  از نظر تجربی، شواهد پژوهشی درباره تجربه

تواند  ها و سفر یادگیری معلمان میها، روایتهای سطحی است. کاوش در داستانغالباً مبتنی بر مطالعات کمی یا گزارش

ها و عوامل مؤثر بر توسعه خلاقیت فناورانه آنان به  ها، فرصتها، ترسها، انگیزهها، مقاومتتری از چالشدرک عمیق

بینانه از  های اصیل و غنی فراهم کند و تصویری واقعمحور، قادر است دادهدست دهد. این پژوهش با رویکرد تجربه

و تحلیل شده    مسیر رشد معلمان در استفاده خلاقانه از هوش مصنوعی ارائه دهد؛ مسیری که تاکنون کمتر مستند

 .است

می پژوهش  این  نتایج  کاربردی،  منظر  بهاز  برنامهتواند  طراحی  در  مستقیم  حرفهطور  توسعه  معلمان،  های  ای 

افزایی مبتنی  های مهارتهای آموزشی، کارگاهگذاری آموزشی، تدوین استانداردهای مهارتی جدید، طراحی بستهسیاست

راه سفر معلمان و شناسایی  ای مورد استفاده قرار گیرد. استخراج نقشههای حمایت حرفهبر هوش مصنوعی و ایجاد نظام

گیران کمک کند تا  تواند به مدیران آموزشی، طراحان برنامه درسی و تصمیمهای این مسیر میدهندهموانع و شتاب

ن نیز در  تواند به خود معلماتر طراحی کنند. همچنین، نتایج پژوهش میبینانهتر، هدفمندتر و واقعهایی دقیقحمایت

گیری خلاقانه از فناوری کمک کند. بر نفس برای بهره ای و افزایش اعتماد بهریزی مسیر رشد حرفهخودارزیابی، برنامه

 .ناپذیر استاین اساس، این مطالعه هم از جنبه نظری، هم تجربی و هم کاربردی برای نظام آموزشی ضروری و اجتناب

 و پیشینه تحقیق   مبانی نظری - 2

فناوری روزافزون  بهگسترش  مصنوعی،  هوش  فرایندهای  های  در  بنیادین  تحول  موجب  مولد،  مصنوعی  هوش  ویژه 

  به   ایویژه  توجه  پژوهشگران  اخیر،   های سال  در.  است  شده  آموزشی   نوین  رویکردهای   گیری شکل  و  یادگیری -یاددهی 

  کیفیت   بهبود  و   معلمان   ایحرفه  های شایستگی  توسعه   یادگیری،  سازی شخصی  خلاقیت،   ارتقای   در   مصنوعی   هوش  نقش

  در   بازنگری  مستلزم  مصنوعی  هوش  از  اثربخش  استفاده  که  دهد می  نشان  پیشین   مطالعات  بررسی.  اندداشته  تدریس

 .تاس تربیتی  و  فناورانه  هایشایستگی توسعه و  خلاق یادگیری  هایمحیط طراحی  معلم، نقش

  ی خ یدر آموزش، ضمن مرور تحولات تار  یبا عنوان کاربرد خلاقانه هوش مصنوع  ی( در پژوهش2024)  رویو روم  نتایاورم

  ی ریادگ یو    سیتدر  یندهایتحول در فرا  جاد ی ا  یبرا  یهوش مصنوع  ی هاتیظرف   یدر آموزش، به بررس  ی فناور  ی ریکارگبه

  تواند یم  ، یآموزش  ی ندهاینقش در بهبود فرا  ی فایعلاوه بر ا ،یپژوهش آنان نشان داد که هوش مصنوع  جی پرداختند. نتا

ا  یریادگیتجارب    تیو تقو  سینوآورانه تدر  ی هاوهیتوسعه ش  سازنهیزم بر ضرورت توجه    نیپژوهش همچن  نیباشد. 

به پ فرهنگ  یاجتماع   ،یاخلاق  یامدها ی همزمان  از هوش مصنوع  ی و  ب  دی تأک  یاستفاده    زان یکه م  کندیم   انیکرده و 
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     ا

در سطوح   ر،یو نوع تعامل معلم و فراگ یمتناسب با اهداف آموزش تواندیدر آموزش م یخلاقانه هوش مصنوع  شارکتم

 .ابدی تحقق  یمختلف

کوریوبا دیگر،  پژوهشی  فناوری2024)  1در  ظرفیت  هنر،  آموزش  در  مصنوعی  هوش  کاربرد  بررسی  با  نظیر  (  هایی 

های عصبی، واقعیت مجازی و واقعیت افزوده را در ارتقای یادگیری خلاقانه دانشجویان مورد مطالعه قرار داد.  شبکه

های  های درسی نوین، توسعه روشگیری از هوش مصنوعی، امکان طراحی برنامههای این پژوهش نشان داد که بهرهیافته

کند.  سازی فرایند آموزش هنر را فراهم میشده، انطباق آموزش با نیازهای متغیر بازار کار و بهینهسازیتدریس شخصی

های نوین با آموزش هنری، زمینه ارتقای خلاقیت و افزایش اثربخشی  همچنین نتایج بیانگر آن است که ادغام فناوری

 .سازد یادگیری را مهیا می

ای با معلمان آینده، به بررسی  ای با عنوان خلاقیت و هوش مصنوعی: مطالعه( نیز در مطالعه2024)  2نیکلوس و همکاران 

نقش هوش مصنوعی مولد در توسعه خلاقیت دانشجومعلمان پرداختند. نتایج نشان داد که استفاده هدفمند از ابزارهای  

هوش مصنوعی، علاوه بر تقویت فرایندهای خلق ایده، موجب ارتقای خودارزیابی، ارزیابی همتایان و بازاندیشی در فرایند  

عنوان  های مناسب، بههای این پژوهش همچنین نشان داد که توانایی طراحی و طرح پرسششود. یافتهیادگیری می

گیری مؤثر از این فناوری  ای در بهرهکنندههای خلاقانه در عصر هوش مصنوعی، نقش تعیینترین مهارتیکی از مهم

 .دارد

آموزان از رابطه میان خلاقیت و هوش مصنوعی دریافتند که نگرش ( با بررسی ادراک دانش2022)  3مارونی، تادئو و هیل 

آموزانی  فراگیران نسبت به هوش مصنوعی تا حد زیادی به میزان آشنایی و سواد هوش مصنوعی آنان وابسته است. دانش

تری نسبت به استفاده از آن در کلاس درس نشان  های این فناوری داشتند، نگرش مثبتکه شناخت بیشتری از قابلیت

دادند؛ در مقابل، افراد دارای آگاهی کمتر، نگرانی و مقاومت بیشتری در برابر این فناوری ابراز کردند. با وجود پذیرش  

کنندگان معتقد بودند که خلاقیت انسانی همچنان  نقش هوش مصنوعی در حمایت از فرایندهای یادگیری، اغلب شرکت

ها بر ضرورت آموزش سواد  هایی است که هوش مصنوعی قادر به جایگزینی کامل آن نیست. این یافتهدارای ویژگی

 .هوش مصنوعی در کنار پرورش تفکر خلاق تأکید دارد

برنامه2019)  4همچنین ولاسوآ و همکاران  با بررسی نقش هوش مصنوعی در آموزش معلمان، اهمیت توسعه  های ( 

های این پژوهش نشان داد که  آموزشی مبتنی بر هوش مصنوعی را در نظام تربیت معلم مورد تأکید قرار دادند. یافته

ای معلمان آینده، ارتقای  های مبتنی بر هوش مصنوعی، موجب افزایش آمادگی حرفهها و روشمند فناوریآموزش نظام

 ــــ ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
1 .kahryoba 
2 .Niclos et al 
3 .Marrone, Taddeo, & Hill 
4 .Vlasova etal 
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های  شود. همچنین استفاده از محیطهای یادگیری نوآورانه و بهبود کیفیت آموزش میتوانایی آنان در طراحی محیط

 .های آموزشی را افزایش داده استشده با عناصر هوش مصنوعی، انگیزش یادگیرندگان و اثربخشی برنامهآموزشی غنی

می نشان  پیشین  مطالعات  پژوهشمرور  که  انجامدهد  توسعه خلاقیت،  های  در  مصنوعی  هوش  نقش  بر  عمدتاً  شده 

اند. با این حال، ای معلمان و بهبود فرایندهای آموزش متمرکز بودههای حرفهسازی یادگیری، ارتقای شایستگیشخصی

بیشتر این مطالعات با رویکردهای کمی، آزمایشی یا ارزشیابی فناوری انجام شده و کمتر به تجربه زیسته معلمان و  

اند. به عبارت  گیری و تحول تدریس خلاقانه مبتنی بر هوش مصنوعی از منظر روایتی پرداختهفرایند تدریجی شکل

  های دیگر، چگونگی طی شدن مسیر توسعه تدریس خلاقانه توسط معلمان، عوامل مؤثر بر این فرایند و تعامل میان تجربه

گیری از رویکرد  رو، پژوهش حاضر با بهرهای و فناورانه آنان، همچنان نیازمند بررسی عمیق است. ازاینفردی، حرفه

ها و الگوی سفر توسعه تدریس خلاقانه مبتنی بر هوش مصنوعی از منظر روایت  پژوهی، درصدد تبیین ابعاد، مؤلفهروایت

 .معلمان است

 لذا بر اساس مبانی نظری و پیشینه پژوهش سوالات ذیل مطرح می گردد؛  

 ابعاد و مؤلفه های روایت معلمان در سفر توسعه تدریس خلاقانه مبتنی برهوش مصنوعی کدامند؟ 

   الگوی سفر توسعه تدریس خلاقانه مبتنی برهوش مصنوعی به شیوه روایتی چگونه است؟

 

   قی تحق هایو داده  شناسی روش -3 

  انجام   پژوهی روایت  بر  مبتنی   و  کیفی   رویکرد   با   و  بوده   تبیینی  های اکتشافیپژوهش حاضر از نظر هدف، از نوع پژوهش

  با   معلمان  خلاقانه  تدریس  توسعه  سفر  فهم  زیرا  بود؛  پژوهش  مسئله  ماهیت  دلیل   به  رویکرد   این  انتخاب .  است  شده

  است   معناهایی   و  هافرصت  ها، چالش  عطف،  نقاط  زیسته،  هایتجربه  عمیق   واکاوی  مستلزم  مصنوعی،   هوش  از  گیریبهره 

  پژوهی روایت.  اندکرده  تجربه  خود  آموزشی  عمل  در  فناوری  این  کارگیریبه  و  پذیرش  یادگیری،   فرایند   در  معلمان  که

ازسازی و  ب  آنان  ایحرفه  زندگی  هایداستان  قالب  در  کنندگانشرکت  فردی  هایتجربه  تا   آوردمی  فراهم  را  امکان  این

 . تفسیر شده و فرایند تحول تدریس خلاقانه از منظر خود معلمان تبیین شود

میدان پژوهش را معلمان دوره ابتدایی تشکیل دادند که تجربه استفاده از ابزارهای هوش مصنوعی در فرایند تدریس را  

گیری هدفمند و بر اساس معیارهای ورود به پژوهش انتخاب شدند  کنندگان با استفاده از روش نمونهاند. مشارکتداشته

 . گیری تا دستیابی به اشباع نظری ادامه یافتو فرایند نمونه

مصاحبهداده طریق  از  پژوهش  نیمههای  روایتهای  و  مصاحبهساختاریافته  این  در  شد.  گردآوری  از  محور  ها 

ای  ها و تحول حرفهها، موفقیتکنندگان خواسته شد روایت خود را از مسیر آشنایی، یادگیری، تجربه، چالشمشارکت

های عمیق و  ها امکان دسترسی به تجربهکارگیری هوش مصنوعی در تدریس بیان کنند. این شیوه گردآوری دادهدر به

 . ای معلمان را فراهم ساختدرک فرایندهای تحول حرفه
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سازی  طور کامل پیادهها بهها با استفاده از تحلیل مضمون روایی انجام شد. بدین منظور، ابتدا متن مصاحبهتحلیل داده

ها به واحدهای معنایی تقسیم و کدهای  ها حاصل شود. سپس روایتو چندین بار مطالعه شد تا درک جامعی از روایت

بعد، کدهای هم اولیه سازماناولیه استخراج گردید. در مرحله  قالب مضامین  از طریق مقایسه  معنا در  دهی شدند و 

توسعه   الگوی روایی سفر  ارتباط میان مضامین محوری،  تبیین  با  نهایت،  در  مستمر، مضامین محوری شکل گرفت. 

 .تدریس خلاقانه مبتنی بر هوش مصنوعی استخراج و تفسیر شد

یافتهبه اعتمادپذیری  و  استحکام  افزایش  پژوهشمنظور  اعتباربخشی  راهبردهای  از  بازبینی  ها،  شامل  کیفی  های 

بیرونیمشارکت ممیزی  مثلث کنندگان،  دادهو  مراحل    هاسازی  دقیق  ثبت  با  گردید  تلاش  همچنین،  شد.  استفاده 

 .ها افزایش یابدها، قابلیت اتکا و تأییدپذیری یافتهگردآوری و تحلیل داده

 

 تجزیه و تحلیل نتایج  - 4

ساختاریافته با استفاده از تحلیل  های نیمههای حاصل از مصاحبهگویی به سؤال نخست پژوهش، روایتمنظور پاسخبه

ها چندین بار مطالعه و واحدهای معنایی  مضمون روایی مورد بررسی قرار گرفت. در مرحله نخست، متن کامل مصاحبه

کارگیری هوش مصنوعی در تدریس شناسایی شد. سپس  های معلمان در فرایند یادگیری، پذیرش و بهمرتبط با تجربه

دهی شدند. در ادامه، با ادغام و  های مفهومی در قالب مضامین اولیه سازمانکدهای اولیه استخراج و بر اساس شباهت

توسعه   از سفر  معلمان  روایت  اصلی  ابعاد  نهایت،  در  و  مضامین محوری شکل گرفت  اولیه،  مضامین  مقایسه مستمر 

 .دریس خلاقانه مبتنی بر هوش مصنوعی استخراج شدت

 سفر توسعه تدریس خلاقانه مبتنی برهوش مصنوعی کدامند؟ های روایت معلمان در ابعاد و مؤلفه: یقق سؤال اول تح 

 : چالش های فردی سفر توسعه تدریس خلاقانه با هوش مصنوعی. (1)جدول 

مضامین  

 فراگیر 

سازمان   مضامین 

 دهنده

 مضامین باز 

 

 

 

های  چالش 

 فردی 
 

 

 

 

 کمبود سواد دیجیتال 
 

ابزارها با  کار  در  دیگران(1کدُ)ناتوانی  به  وابستگی  از  (  1)کُد،  ترس   ،

دشواری در استفاده    (،1)کُدناتوانی در نصب، اجرا یا مدیریت ابزار  (،1)کُدخطا

نرم  پلتفرم از  یا تجهیزاتافزارها،  ابزار چگونه کار    (،1)کدُها  اینکه  ندانستن 

ناتوانی    (،  1)کُدعدم فهم منطق پشت فناوری یا هدف استفاده  (،1)کُدکندمی

عدم    (،  2)کُدناتوانی در رفع خطاهای ساده   (،1)کُددر رفع خطاهای ساده 

نداشتن    (،1)کُدهای فنی، تنظیمات و چالش (  1)کُدهاتوان مدیریت قطعی

قبلی دوره  (،1)کُدتجربه  به  گام نیاز  راهنمای  آموزشی،    (، 2)کُدگامبههای 

 (   1)کُدهای مبهمطراحی نامناسب یا دستورالعمل 

 

 

 

، اضطراب  (  2)کُد، استرس ناشی از تغییر (  2)کُد  AI  ترس از جایگزینی با

ابزاربه  AI درک  (،  2)کُدتکنولوژیک نه  رقیب،  برداشت    (،2)کُدعنوان 

قدرتاغراق  از  تمام    (،2)کُدAI گونه  بر  مصنوعی  هوش  تسلط  تصور 
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و   شناختی  مقاومت 

 احساسی 

انسانیفعالیت عقب   (،2)کدُهای  مهارت احساس  در  های  ماندگی 

ابزارهای   (،2)کُددیجیتال از  مؤثر  استفاده  در  از    (،2)کُدAI ناتوانی  نگرانی 

هستند توانمندتر  دیگران  یا    (،2)کدُاینکه  استقلال  شأن،  کاهش  احساس 

اجتماعی ماشین  (،  2)کُدجایگاه  با  انسان  عملکرد  مقایسه  از    (، 2)کدُترس 

فناوری با  رقابت  برای  اجتماعی  و    (،2)کُدفشار  شغل  آینده  درباره  ابهام 

ابزارهای  (،3)کدُفناوری با  ناموفق  یا  سخت  اولیه    (، 2)کدAIُ برخورد 

پرهیز    (،3)کُدهای اولیه در کار با فناوریها یا شکست اشتباهات، سوءبرداشت 

ابزارهای یادگیری  به    (، 2)کدAIُ از  نسبت  منفی  نگرش  ایجاد 

انگیزگی،  احساس خستگی، بی   (،2)کُدنفس  کاهش اعتماد به(،2)کدُنوآوری

کاهش تمایل    (،3)کُدهای جدیدخودداری از تجربه روش   (،2)کُدفرسودگی

فعالیت نوآورانهبه  گروهی  (،3)کدُهای  به  (3)کُدمقاومت  نسبت  قضاوت   ،

 (، 3)کُدمعلمان نوآور

 

 

 

 کمبود زمان 

  (،   3)کدُنداشتن برای یادگیری ابزارهای جدید، فرصت(3)کُدفشار کاری زیاد

تدریس بالای  پرجمعیتکلاس   (،3)کُدساعت  و  (،3)کُدهای  تکالیف 

زیادارزیابی  مستندسازی گزارش   (،  4)کُدهای  در    (،2)کُدنویسی،  شرکت 

  (،   4)کُدفرصت کم برای طراحی درس، تولید محتوا  (،4)کُدجلسات متعدد

تدریس روش  در  نوآوری  برای  زمان  اداره   (،4)کُدنبود  مشاور،  کننده  نقش 

هماهنگ  مدرسهکلاس،  همزمان  (،4)کُد کننده  کار  چند    (، 4)کدُانجام 

جسمی و  روانی  برای    (،3)کدُخستگی  انگیزه  یا  تمرکز  توان  کاهش 

ها که  تراکم فعالیت   (،3)کدُنبود زمان کافی خارج از کلاس  (،  4)کُدیادگیری

نمی باقی  یادگیری  برای  کارگاه   (،4)کُدگذاردفرصتی  های  نبود 

ابزارهای  آموزش   (،4)کدُمحورمدرسه  درباره  نامناسب  یا  ناکافی  های 

نبود پشتیبان    (،5)کُدهای آموزشینبود راهنماها، ویدئوها، فایل  (،4)کدُجدید

فرصت کافی برای آزمایش ابزارها وجود    (،4کدُ)یا مربی فناوری در مدرسه

مدیر یا    (،  5)کُدنگرانی از آزمون کردن فناوری در کلاس واقعی  (،4)کدُندارد

فشارهای    (،4)کُدشناسدسیستم آموزشی زمان یادگیری را به رسمیت نمی

 (، 4)کدُشودهای یادگیری می کاری مانع شرکت در دوره 

عنوان یکی از ابعاد اصلی سفر توسعه تدریس خلاقانه  های فردی بهچالش  (،1ول)شده در جدهای ارائهبر اساس یافته

و   اصلی کمبود سواد دیجیتال، مقاومت شناختی  مؤلفه  بعد شامل سه  این  بر هوش مصنوعی شناسایی شد.  مبتنی 

ترین موانع فردی معلمان در مسیر  دهد که این عوامل، مهمهای پژوهش نشان میاحساسی، و کمبود زمان است. یافته

به و  یادگیری  میپذیرش،  شمار  به  تدریس  فرایند  در  مصنوعی  هوش  ابزارهای  خلاقانه  سواد  کارگیری  کمبود  روند. 

های شناختی و  کند؛ مقاومتهای هوش مصنوعی محدود میدیجیتال، توانایی معلمان را در استفاده مؤثر از فناوری

سازد؛ و محدودیت  ناشی از نگرانی، تردید یا ترس از تغییر، فرایند پذیرش فناوری را با دشواری مواجه می  احساسی، 

فناوری این  ادغام  و  یادگیری، تمرین  برای  فرصت کافی  نیز  فعالیتزمانی  را کاهش میها در  آموزشی  دهد. در  های 
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مجموع، این سه مؤلفه بیانگر آن هستند که توسعه تدریس خلاقانه مبتنی بر هوش مصنوعی، علاوه بر فراهم بودن  

 .ای معلمان نیز هستهای فردی، شناختی و حرفههای فناورانه، مستلزم آمادگیزیرساخت

 های آموزشی : چالش سفر توسعه تدریس خلاقانه با هوش مصنوعی (. 2)جدول 

مضامین  

 فراگیر 

مضامین  

 سازمان دهنده 

 مضامین باز 

 

 

 

 

 

های  چالش 

 آموزشی 
 

 

 

 

 

ناهماهنگی  

 درسی  محتوای  

نبود چارچوب و استاندارد    (،5)کُددر طرح درس AI نبود راهنمایی مشخص برای ادغام

در   AI های رسمی یا الگوهای استاندارد برای ادغام عدم وجود مدل   (،  5)کُدآموزشی

ریزی درس با ابزارهای  نامشخص بودن چگونگی برنامه   (،5)کُدمراحل مختلف تدریس

مصنوعی وظایف   (،5)کدُهوش  درباره  وضوح  شخصی :AI عدم  محتوا،  سازی  تولید 

هایی از درس  دانند چه بخش معلمان نمی   (،5)کُد، ارزشیابی یا پشتیبانی (6)کُد یادگیری

عدم ارائه نمونه طرح درس    (،5)کُداجرا کند AI هایی رارا باید خودشان و چه بخش 

ی برای  نبود سناریوهای کاربرد  (،5)کُدها و موضوعات مختلفبرای رشته  AI مبتنی بر

واقعی یادگیری  احتمالی  (،5)کُدتجربه  اشتباهات  از  پیامدهای   AI نگرانی  و 

داده   (،5)کُداخلاقی امنیت  حفظ  نحوه  از  آگاهی  خصوصی  عدم  حریم  و  ها 

عدم    (،6)کُدAI گذاری مدرسه یا مدیریت برای ادغامنبود سیاست   (،6)کدُآموزاندانش 

 (، 6)کُدوجود مربی فناوری یا متخصص برای راهنمایی معلمان

تطابق   عدم 

های سنتی  روش 

ابزارهای   با 

 جدید 

در   AI ترس از اشتباه در استفاده از  (،  6)کُدهای واقعیتردید در استفاده در کلاس 

واقعی روش محدودیت   (،6)کُدکلاس  سنتیهای  با  (، 6)کُدهای  انطباق  نبود 

باور    (،6)کُدسازی محتوای دیجیتال با برنامه درسدشواری در یکپارچه   (،6)کدُفناوری

اثربخشی روش یا    (،  6)کُدهای قدیمیبه  نیاز نیست  از فناوری  استفاده  اینکه  تصور 

ناتوانی در بازطراحی    (،6)کُدعدم پذیرش تغییر در نقش معلم  (،6)کدُارزش افزوده ندارد

های  عدم آشنایی با مدل   (،  6)کُدها برای هماهنگی با ابزارهای جدیدها و درس فعالیت

کاهش مشارکت و  (،6)کُدوارسازی( نوین تدریس )مثلاً یادگیری مبتنی بر پروژه، بازی 

دانش  ترکیب  (،7)کُدآموزانانگیزه  برای  موفق  الگوی  تدریس AI نداشتن    (، 6)کُدبا 

  (، 7)کدُنگرش منفی همکاران  (،7)کُد، نبود مربی متخصص( 7)کُدفقدان آموزش رسمی

حجم بالای وظایف اداری و  (، 7)کدُهای خلاقانهنبود زمان کافی برای طراحی فعالیت 

برنامه  مانع  میتدریس  نوآورانه  آموزشی،پلتفرم (،7)کدُشودریزی  مواد  یا نبود  ها 

برای   AI محدودیت دسترسی به ابزارهای دیجیتال و  (،7)کُدهای قابل استفادهنمونه 

خلاقانهفعالیت ایده   (،7)کدُهای  تبادل  برای  فرصت  همفکرینبود  و  نبود    (،7)کدُها 

عدم وجود دستورالعمل یا سناریوهای  )(، های واقعیهای فعالیت خلاقانه در کلاس نمونه 

 (، 7)کدُآموزشی برای الگوبرداری

عنوان یکی دیگر از ابعاد اصلی سفر توسعه تدریس  های آموزشی بهچالش(،  2جدول)شده در  های ارائهبر اساس یافته

دهنده، ناهماهنگی محتوای درسی و  خلاقانه مبتنی بر هوش مصنوعی شناسایی شد. این بعد شامل دو مضمون سازمان

دهد که ساختار و محتوای  ها نشان میهای سنتی تدریس با ابزارهای نوین هوش مصنوعی است. یافتهعدم تطابق روش

های مبتنی بر هوش مصنوعی همخوانی  های فناوریهای درسی موجود، در بسیاری از موارد با الزامات و ظرفیتبرنامه 
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سازد. همچنین،  ها را در فرایند آموزش با محدودیت مواجه میگیری مؤثر از این فناوریکافی ندارد و این موضوع، بهره

های هوش مصنوعی،  های سنتی تدریس و عدم بازطراحی راهبردهای آموزشی متناسب با قابلیتتداوم استفاده از شیوه

ها بیانگر آن است که توسعه تدریس  شود. در مجموع، این یافتهگیری تجارب یادگیری خلاقانه و تعاملی میمانع شکل

برنامه بازنگری در محتوای  بر هوش مصنوعی، مستلزم  های  های درسی و تحول در رویکردها و روشخلاقانه مبتنی 

 .های نوین آموزشی استتدریس، همسو با اقتضائات فناوری

 : چالش های فناورانه سفر توسعه تدریس خلاقانه با هوش مصنوعی. (3)جدول 

مضامین  

 فراگیر 

مضامین سازمان  

 دهنده

 مضامین باز 

 

 

 

 

 

 

 

 

چالش های  

 فناورانه 

 

 

 

 

دشواری طراحی  

فعالیت های  

 فناورانه 

ترکیب برای  موفق  الگوی  تدریس AI نداشتن  آموزش    (،8)کُدبا  فقدان 

نبود زمان    (،8)کدُنگرش منفی همکاران  (،8)کُد، نبود مربی متخصص(8)کُدرسمی

حجم بالای وظایف اداری و تدریس  (، 9)کُدهای خلاقانهکافی برای طراحی فعالیت

های  ها یا نمونه نبود مواد آموزشی، پلتفرم (،9)کُد شودریزی نوآورانه می مانع برنامه 

استفاده و  (،9)کُدقابل  دیجیتال  ابزارهای  به  دسترسی  برای   AI محدودیت 

نگرانی    (،8)کُدها و همفکرینبود فرصت برای تبادل ایده   (،9)کُدهای خلاقانه فعالیت

آموزان، والدین  ترس از قضاوت دانش   (،9)کُدها نتیجه مطلوب ندهنداز اینکه فعالیت 

عدم  (،8)کُد های واقعیهای فعالیت خلاقانه در کلاس نبود نمونه   (،9د)کُیا مدیران 

 (، 9)کُدوجود دستورالعمل یا سناریوهای آموزشی برای الگوبرداری

 

 

 

 

قوانین دست و  

پاگیر آموزش  

 فناوری 

و فناوری  ادغام  شدن  کلاس AI محدود  طراحی    (،10)کُددر  دشواری  افزایش 

خلاقانهفعالیت قوانین)کُد  های  های  10برحسب  نوآوری  برای  قانونی  موانع   ،)

دستورالعمل سیاست (،10آموزشی)کُد یا  دست ها  فناوری  های  زمینه  در  وپاگیر 

پلتفرم   (،  10)کُدآموزشی از برخی  استفاده    (، 10)کُدها یا منابع آنلاین محدودیت 

پروتکل  یا  به مجوزها  فناورینیاز  اجرای  برای  پیچیده  به طی   (،11)کُدهای  نیاز 

های  کندی در تصویب پروژه   (،10)کُدافزار یا ابزارمراحل اداری زیاد برای دریافت نرم 

دیجیتال فعالیت  (،12)کُد آموزشی  ثبت  در  گزارش پیچیدگی  و    (، 12)کُددهیها 

فعالیت های سدستورالعمل  و  انعطاف    (،12کُد  هاختگیرانه در طراحی درس  نبود 

ادغام  و  نوآوری  بر    (،11)کدAIُ برای  تمرکز  جای  به  قوانین  رعایت  برای  فشار 

  (، 11)کُدشوند های نوین می سازی روش قوانین مانع پیاده   (،11)کُدیادگیری فعال 

 (، 11)کُدکاهش انگیزه معلمان برای استفاده از فناوری

 

 

 

 

و   ابزارها  کمبود 

 هازیرساخت 

 

اینترنت سیستم(15)کُدضعف  به  دسترسی  نبود  تحریم،  هوشمند،  های  های 

  13)کُدهای مورد نیاز نبود رایانه، تبلت، برد هوشمند یا دستگاه   (،  14)کُدافزارینرم 

قدیمی  (، یا  ناکافی  موجود  نرم   (،13)کُدتجهیزات  و  نبود  کاربردی  افزارهای 

  (، 13)کدُها و ابزارهای هوش مصنوعیعدم دسترسی به پلتفرم   (،  13)کُدآموزشی

اینترنت مکرر  قطعی  یا  پایین  برای  (، 14)کُدسرعت  مطمئن  داخلی  شبکه  نبود 

کلاس در  فناوری  (،13)کُداستفاده  پشتیبان  یا  کارشناس  نبود    (،15)کُدنبود 

ها و فضاهای  کلاس   (،15)کُداندازی و نگهداری تجهیزاتراهنمایی برای نصب، راه 
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ندارند  فناوری  مناسب  تمرین   (،14)کُد آموزشی  یا  آزمایش  برای  امکانات  نبود 

نبود    (،14)کُدکمبود منابع مالی برای تأمین تجهیزات  (،15)کُدهای دیجیتالفعالیت

 (، 15)کُدافزارافزار و نرم روزرسانی سختبرنامه مستمر برای به 

عنوان یکی از ابعاد اصلی سفر توسعه تدریس خلاقانه  های فناورانه بهچالش  (، 3جدول)شده در  های ارائهبر اساس یافته

های فناورانه،  دهنده دشواری طراحی فعالیتمبتنی بر هوش مصنوعی شناسایی شد. این بعد شامل سه مضمون سازمان

های پژوهش نشان  های فناورانه است. یافتهقوانین و مقررات محدودکننده آموزش فناوری، و کمبود ابزارها و زیرساخت

های فردی و آموزشی، با موانع فناورانه  کارگیری خلاقانه هوش مصنوعی، علاوه بر چالشدهد که معلمان در مسیر بهمی

ها با اهداف  های یادگیری مبتنی بر هوش مصنوعی و ادغام آنمتعددی نیز مواجه هستند. دشواری در طراحی فعالیت

از مهم به شمار میآموزشی، یکی  این فناوری در کلاس درس  قوانین،  ترین موانع اجرای مؤثر  رود. همچنین، وجود 

های نوین کاهش داده و فرایند  گیری از فناوریپذیری معلمان را در بهرههای اداری محدودکننده، انعطافضوابط و رویه

افزارهای مناسب، دسترسی ناکافی  سازد. از سوی دیگر، کمبود تجهیزات، نرمنوآوری آموزشی را با محدودیت مواجه می

کند.  های فناورانه، امکان استفاده پایدار و اثربخش از ابزارهای هوش مصنوعی را محدود میبه اینترنت و ضعف زیرساخت

ی، علاوه بر آمادگی معلمان،  دهد که تحقق تدریس خلاقانه مبتنی بر هوش مصنوعها نشان میدر مجموع، این یافته

سازی بسترهای لازم برای طراحی و اجرای های فناورانه، بازنگری در مقررات آموزشی و فراهممستلزم توسعه زیرساخت

 .های آموزشی استهای نوآورانه در محیطفعالیت

 های فردی فرصت   :سفر توسعه تدریس خلاقانه با هوش مصنوعی(. 4)جدول 

مضامین سازمان   مضامین فراگیر 

 دهنده

 مضامین باز 

 

 

 

 

 

های  فرصت

 فردی 

 

 

 

 

 

 

انگیزه درونی  

 برای یادگیری 

تمایل طبیعی به   (،13)کُد، اشتیاق به نوآوری(13)کُد  وجوی خودآموزهاجست 

کنجکاوی برای امتحان    (،  15)کُدهای جدییادگیری و کشف ابزارها و فناوری 

آموزشیروش  نوین  و  (، 15)کُدهای  مستقل  یادگیری  از  بردن  لذت 

برنامه   (،14)کُدپژوهشگری شخصیتوانایی  یادگیری  مدیریت  و    (، 15)کُدریزی 

خارجی کنترل  یا  فشار  بدون  یادگیری  و    (،15)کدُپیگیری  اهداف  ایجاد 

باور به اهمیت یادگیری برای رشد    (،15)کُداستانداردهای شخصی برای یادگیری

شخصیحرفه  و  مهارت   (،16)کُدای  بودن  کاربردی  ابزارهای  درک  و  ها 

  (، 16)کدُآموزانتمایل به بهبود کیفیت تدریس و یادگیری دانش   (،  16)کدُجدید

مثبت  (، تمایل  15)کُدتمایل به استفاده از فناوری برای حل مسائل واقعی کلاس 

  (، 15)کُد های کوچک در یادگیری فناوریلذت از موفقیت   (،15)کُددر یادگیری

دیجیتال نفس  به  اعتماد  پیشرفت  (،15)کدُافزایش  و  شایستگی  حس  تجربه 

 (، 17)کُدفردی

الگوهای سنتی( 17)کُدهای جدیدتولید فعالیت  رشد خلاقیت  از  (،17)کُد، شکستن   استفاده 

AI  های  بازطراحی درس   (،17)کُدها و سناریوهای نوین تدریسبرای تولید ایده

های یادگیری مبتنی بر  ایجاد فعالیت  (،17)کُد های فعال و جذابسنتی به شیوه 
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ها با  تطبیق محتوا و فعالیت  (،17)کُدوارسازی یا پروژه، بازی (  14)کُد  حل مسئله

دانش  یادگیری  و سبک  توانایی  الگوریتم  (،17)کُدآموزان سطح  از  های  استفاده 

فردی بازخورد  ارائه  برای  مصنوعی  پیشرفت  (،17)کُدهوش  رصد  امکان 

آموزان به تشویق دانش   (،12)کُدها به صورت پویا آموزان و تنظیم فعالیت دانش 

  (،14)کدُ سازی و یادگیری فعالگیری از بازی، شبیهبهره   (،13)کُدکشف و تحقیق

تقویت توانایی طراحی    (،12)کُدAI های جذاب و تعاملی با کمکطراحی فعالیت 

  13)کُدگسترش فرهنگ نوآوری در کلاس  (،13)کدُهای نوآورانه و خلاقانهدرس 

  ) 

اصلاح مسیر  

 یادگیری 

هوشمند تکالیف  دانش (10)کُدطراحی  پیشرفت  تحلیل    آموز ، 

ها  ارائه درس و فعالیت  (،7)کُدهای یادگیریگری، تشکیل گروه تسهیل (،14)کُد

دانش  هر  توانایی  سطح  با  فعالیت  (،  13)کدُآموزمتناسب  و  منابع  های  انتخاب 

 AI های استفاده از الگوریتم  (،12)کدُمتنوع بر اساس علاقه و سبک یادگیری

ارائه بازخورد فوری و متناسب با  (،15)کُدبرای پیشنهاد محتوا و مسیر یادگیری

نقاط ضعف و قوت فردی  (،16)کدُآموزعملکرد دانش  امکان    (،17)کدُشناسایی 

بازخورد براساس  یادگیری  مسیر  در   (،18)کُداصلاح  رفتن  عقب  یا  جلو  امکان 

 (،   18)کُدآموزمسیر آموزش براساس توانایی دانش 

عنوان یکی از ابعاد اصلی سفر توسعه تدریس خلاقانه  های فردی به، فرصت(4ل)شده در جدوهای ارائهبر اساس یافته

دهنده انگیزه درونی برای یادگیری، رشد  مبتنی بر هوش مصنوعی شناسایی شد. این بعد شامل سه مضمون سازمان

دهد که استفاده از هوش مصنوعی، علاوه بر ایجاد  های پژوهش نشان میخلاقیت و اصلاح مسیر یادگیری است. یافته

آورد. انگیزه درونی برای یادگیری، معلمان  ای معلمان فراهم میهای ارزشمندی را برای رشد فردی و حرفهچالش، فرصت

ارهای  کارگیری ابزکند. همچنین، بههای نوین ترغیب میهای جدید و تعامل فعال با فناوریرا به کسب دانش و مهارت

های آموزشی متنوع و ارائه راهکارهای  های نو، طراحی فعالیتهوش مصنوعی زمینه تقویت خلاقیت را از طریق تولید ایده

سازد. از سوی دیگر، امکان دریافت بازخورد مستمر و تحلیل عملکرد آموزشی، به  نوآورانه در فرایند تدریس فراهم می

صورت مستمر بازنگری، اصلاح و بهبود بخشند.  های تدریس خود را بهکند تا مسیر یادگیری و شیوهمعلمان کمک می

عنوان  تواند بهگیری آگاهانه و هدفمند، میها بیانگر آن است که هوش مصنوعی، در صورت بهرهدر مجموع، این یافته

 . ای معلمان و ارتقای تدریس خلاقانه ایفای نقش کندعاملی توانمندساز در توسعه حرفه
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 فرصت های آموزشی   :سفر توسعه تدریس خلاقانه با هوش مصنوعی (. 5)جدول 

سازمان   مضامین فراگیر  مضامین 

 دهنده

 مضامین باز 

 

 

 

 

 

 

فرصت های  

 آموزشی 

 

  نامکا

سازی  شخصی

 یادگیری 
 

جلوگیری از   (، 18)کُداجازه تمرکز بیشتر روی مفاهیم دشوار یا مرور مفاهیم پیشین

همه برای  همزمان  یادگیری  از  ناشی  استرس  و  فعالیت   (،18)کُدفشار  و  انتخاب  ها 

ارائه چند مسیر یادگیری برای رسیدن    (،19)کُدها بر اساس علاقه یا نیاز شخصی پروژه 

یکسان اهداف  خودگردان  (،19)کدُبه  یادگیری  محیط  حس    (،  18)کدُایجاد  ایجاد 

انگیزه درونی برای پیشرفت کاهش خستگی و عدم    (،19)کُدمالکیت بر یادگیری و 

 (،  19)کُدرضایت ناشی از یکسان بودن آموزش 

 

 

 

بازطراحی نقش  

 معلم

به یادگیریمعلم  تجربه  طراح  تجربه(،  18)کدُعنوان  منابع تبادل  اشتراک    ها، 

کمک به حل مسئله و   (،19)کُدآموزان در مسیر یادگیری فعالهدایت دانش (،19)کُد

انتقادی فرصت   (،19)کدُتفکر  و  منابع  کردن  مناسبفراهم  یادگیری    (، 17)کُدهای 

های  بازطراحی درس  (،16)کُدهای خلاقانه و تعاملیبرای طراحی فعالیت  AI استفاده از 

سازی  طراحی مسیرهای یادگیری شخصی (،17)کدُ های فعال و جذابسنتی به شیوه

بازخورد    (،19)کدُآموزانپیگیری پیشرفت فردی و گروهی دانش  (،19)کدُشده ارائه 

هدفمند و  و    (،  18)کدُمستمر  خودگردان  یادگیری  محیط  ایجاد  به  کمک 

کاهش    (،  15)کُددگیریانتخاب و ادغام ابزارها در درس با اهداف یا  (،  17)کُدمشارکتی

افزایش اعتماد به نفس در استفاده    (،18)کدُوابستگی به آموزش سنتی و منابع محدود

فناوری مهارت   (،17)کُداز  فعالیت توسعه  طراحی  و  تدریس  نوین  های  های 

 (، 17)کُدتوانایی نوآوری و بهبود مستمر فرایند یادگیری (،19)کُدخلاقانه 

عنوان یکی از ابعاد اصلی سفر توسعه تدریس خلاقانه  های آموزشی بهفرصت  (، 5جدول)شده در های ارائهبر اساس یافته

سازمان مضمون  دو  شامل  بعد  این  شد.  شناسایی  مصنوعی  هوش  بر  شخصیمبتنی  امکان  و  دهنده  یادگیری  سازی 

ها،  دهد که هوش مصنوعی با فراهم ساختن امکان تحلیل ویژگیهای پژوهش نشان میبازطراحی نقش معلم است. یافته

آورد و  های فردی را فراهم میهای یادگیری متناسب با تفاوتنیازها و سرعت یادگیری فراگیران، زمینه طراحی تجربه

اثربخش را  آموزش  فرایند  نتیجه،  یادگیرندهدر  و  میتر  بهمحورتر  همچنین،  موجب  سازد.  مصنوعی  هوش  کارگیری 

انتقال از  را  نقش سنتی معلم شده و وی  به تسهیلبازتعریف  های  کننده، طراح تجربهگر، هدایتدهنده صرف دانش 

ها بیانگر آن است که هوش مصنوعی، علاوه  کند. در مجموع، این یافتهیادگیری و راهبر فرایندهای آموزشی تبدیل می

ای  های نوین حرفهپذیری فرایند آموزش، زمینه تحول در رویکردهای تدریس و ایفای نقشبر ارتقای کیفیت و انعطاف

 . سازدتوسط معلمان را نیز فراهم می
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نجمن مدیریت آموزشی ایران     

     ا

 فرصت های فناورانه   :سفر توسعه تدریس خلاقانه با هوش مصنوعی (. 6)جدول 

سازمان   مضامین فراگیر  مضامین 

 دهنده

 مضامین باز 

 

فرصت های  

 فناورانه 

 

 

 

یادگیری  

 ای چندرسانه 

هوشمند  سناریوهای  با  کار  هیجان    (،  20)کُدامکان  ایجاد  و  فعال  همکاری 

پرسش و    (،20) کُدوگوی زنده )چت، ویدئو، کلاس آنلاین(گفت  (،20)کُدآموزشی

گروهی بحث  غیرهم  (،20)کُدپاسخ،  نظر،  ارتباط  تکلیف،  ارسال  مانند  زمان 

آزمون فعالیت   (،20)کدُپیام مانند  تعاملی  بازی های  فوری،    (، 20)کُدوارسازی های 

مولد  ابزارهای  از  تولید محتوا AI استفاده  ای  محتوای چندرسانه   (،  20)کُدبرای 

انیمیشن( اشتراکیکارگروهی آنلاین، پروژه   (،21)کُد)صوت، ویدئو،    (، 20)کُدهای 

آفرینی محتوا با ابزارهای  هم   (،  21)کُدمحور در تالارهای گفتگوگفتگوهای تحلیل 

ارائه بازخورد مبتنی  (،20)کُدپیشنهاد مسیر یادگیری شخصی ،( 20)کُد دیجیتال

داده پاسخ   (،21)کُدبر  خودکار  و    (،20)کُدهابررسی  زمان  هر  در  یادگیری 

های  طراحی فعالیت  (،20)کُدامکان مرور دوباره محتوای آموزشی  (،  20)کُدمکان 

احساس حضور  (، 20)کدُسازیاستفاده از بازی، چالش، شبیه   (،20)کُدجذاب آنلاین

 (، 20)کُد  و مشارکت در یک جامعه یادگیرنده

 

 

دسترسی به  

ابزارهای رایگان  

 هوش مصنوعی 

 

دادهباتچت  استخراج  تولید محتوا،  هزینه   (،21)کُدهاها،  پرداخت  بدون  استفاده 

امکان استفاده در خانه    (،  21)کُدقیمتعدم نیاز به تجهیزات گران   (،  20)کدُاشتراک

ابزارهای    (،21)کدُابزارهای تولید محتوا )ویدئو، تصویر،اسلاید(  (،20)کدُیا مدرسه

خودکار خلاصه (20)کُدارزشیابی  تمرین،  طراحی  بودن   (،  20)کُدسازی،  فراهم 

بخشی برای  الهام   (،20)کُدگیری از این ابزارها زیرساخت اینترنت پایدار برای بهره 

فعالیت  جدید طراحی  فهم  (،20)کُدهای  قابل  و  ساده  کاربری  (  21)کُد  محیط 

آزمون، و  درس  طراحی  هوشمند   (،20)کدُابزارهای  بازخورد  و  ترجمه    ابزارهای 

ابزارهای تولید محتوا )متن،  (،21)کُد  های یادگیریابزارهای تحلیل داده (، 21)کُد

 (، 21) کُد  تصویر، ویدئو(

تحلیل داده های  

 یادگیری 

های رفتاری )زمان مطالعه،  داده   (،  21)کُدآموزانتر نقاط ضعف دانش شناخت دقیق

مشارکت، حضور(کلیک پیشرفت،  داده   (،21)کُدها،  روند  )نمرات،  عملکردی  های 

رایج( کُدخطاهای  سامانه جمع  (،   21)  از  داده  یادگیریآوری  مدیریت   های 

(LMS) آزمون فعالیت ،  تکالیف،  آنلاینها،  الگوهای  (،21)کُدهای  تحلیل 

یادگیری  (،  20)کُدیادگیری خطاهای  بندی  خوشه (، 20)کدُتحلیل 

یادگیرنده(،21)کدُیادگیرندگان رفتارهای  و  احساسات  اصلاح  (،20)کُدتحلیل 

اثر و جایگزینی های کم شناسایی فعالیت  (،20)کُد هاهای تدریس براساس داده روش 

روش  بهتربا  فعالیت  (،20)کُدهای  خلاطراحی  تحلیل های  بر  مبتنی  قانه 

 (،   20)کدُیادگیرنده

عنوان یکی از ابعاد اصلی سفر توسعه تدریس خلاقانه  های فناورانه بهفرصت(،  6جدول)شده در  های ارائهبر اساس یافته

ای، دسترسی به  دهنده یادگیری چندرسانهمبتنی بر هوش مصنوعی شناسایی شد. این بعد شامل سه مضمون سازمان

داده تحلیل  و  مصنوعی  هوش  رایگان  یافتهابزارهای  است.  یادگیری  میهای  نشان  پژوهش  قابلیتهای  که  های  دهد 
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 مبتنی  تدریس خلاقانه داستان معلمان در سفر توسعه  ر یخط س

 یهوش مصنوع بر  

 

 

 

 
نجمن مدیریت آموزشی ایران     

     ا

آورد. استفاده از ابزارهای  های نوینی را برای ارتقای کیفیت تدریس و یادگیری فراهم میفناورانه هوش مصنوعی، فرصت

محیطچندرسانه طراحی  امکان  مصنوعی،  هوش  بر  مبتنی  با سبک ای  متناسب  و  تعاملی، جذاب  یادگیری  های  های 

می فراهم  را  یادگیری  زمینه  مختلف  مصنوعی،  هوش  دسترس  در  و  رایگان  ابزارهای  به  دسترسی  همچنین،  کند. 

سازد. از سوی دیگر، قابلیت  تر معلمان از این فناوری را، حتی در شرایط محدودیت منابع، مهیا میگیری گستردهبهره 

به معلمان کمک میتحلیل داده یادگیری  بههای  را  فراگیران  و پیشرفت  تا عملکرد  پایش کرده،  کند  صورت مستمر 

تری اتخاذ نمایند.  تر و اثربخشهای آموزشی دقیقآموزشی آنان را شناسایی کنند و بر اساس شواهد، تصمیمنیازهای  

های فناورانه هوش مصنوعی، علاوه بر تسهیل فرایند تدریس، زمینه  دهد که فرصتها نشان میدر مجموع، این یافته

 .سازدهای آموزشی را فراهم میمحور و ارتقای کیفیت تجربهتوسعه آموزش هوشمند، یادگیری داده

 توسعه قابلیت های تدریس  :سفر توسعه تدریس خلاقانه با هوش مصنوعی (. 7)جدول 

سازمان   مضامین فراگیر  مضامین 

 دهنده

 مضامین باز 

 

 

 

 

 

توسعه قابلیت  

 های تدریس 

 

 

 

 ها قابلیت  تبلورسازی

در شناسایی   AI (، توانایی  21کُدمحوری)تغییر نگاه از ابزارمحوری به یاددهی

(، تحلیل رفتار یادگیرندگان در سطح  21کُدهای یادگیری) الگوهای پنهان در داده 

(، ارائه پیشنهادهای  21کُدبینی خطاها و نیازهای آموزشی)(، پیش 21کُدپیچیده)

رفتار 21کُدهوشمند در طراحی درس) براساس تحلیل  یادگیرندگان  (، هدایت 

پیشرفته)22کُدها)آن منطق  بر  مبتنی  و  هوشمند  (،تولید  21کُد(،بازخوردهای 

نوین،فعالیت  تمرینسناریوهای  و  خلاقانه  دینامیک)های  (،ساخت  21کُدهای 

اهداف درس) با  متناسب  ویدئویی  و  تصویری، صوتی  متنی،  (،    21کُدمحتوای 

(، تنظیم خودکار مسیر یادگیری هر  20کُد)سازی محتوا در لحظه توانایی شخصی 

  20کدُ(، شناسایی دقیق سبک یادگیری، سرعت و سطح فهم)22کُدآموز)دانش 

لحظه براساس  آموزشی  محتوای  تطبیق  یادگیرنده)(،  عملکرد  (،    22کُدلحظه 

گویی طبیعی و مشابه  (، پاسخ 22کُدتعامل با متن، صدا، تصویر، ویدئو و حرکات)

(، انطباق با  22کُدهای جدید)(، توانایی مدل در یادگیری از داده 21کُد )  انسان

یادگیرندگان) و  آموزشی  جدید  یادگیری    20کُدشرایط  ارتقای   ،)

پویا)سازی شخصی و  تدریس    22کُدشده  در  خلاقیت  و  نوآوری  افزایش   ،)

(، کاهش بار کاری معلم   21کُدهای یادگیری)(، بهبود تحلیل داده 22کُدمعلمان)

دهنده  (، تحول نقش معلم از آموزش 22کُدگیری آموزشی) و افزایش دقت تصمیم

 (،   22کُدبه طراح و مربی هوشمند)

طراحی سناریوی  

 AI خلاقانه با

انگیزه  (،  22)کُدکننده به تولیدکننده نوآوریانتقال از مصرف  ،  (  23)کدُتقویت 

خلاقانه رفتارهای  درس  (،23)کدُتثبیت  فعالیتتبدیل  به  تکراری  های  های 

چندرسانه   (،21)کُدتعاملی عناصر  چالش افزودن  و  طراحی    (،23)کدُبرانگیزای 

طراحی    (،23)کُدآموزان با سبک یادگیری مختلفسناریوی متفاوت برای دانش 

مأموریت نقش  چالش ها،  و  همکاری  فعالیت  (،  20)کُد هاها  و  گروهی  های 

 (،   23)کدُسازیسناریوهای متحرک، تعاملی یا مبتنی بر شبیه  (،  23)کدُهوشمند
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نجمن مدیریت آموزشی ایران     

     ا

آموزش دادن به  

 دیگر معلمان

های نوین  آموزش روش   (،22)کُدنگرعنوان معلم آیندهگیری هویت جدید بهشکل 

فعالیت (، 23)کُدتدریس طراحی  در  تجربه  خلاقانهانتقال  آموزش    (،20)کدُهای 

کلاس در  مصنوعی  هوش  و  فناوری  از   (،20)کُدکاربردهای  حمایت  و  هدایت 

کم بامعلمان  ناآشنا  یا  و    (،23)کُدAI تجربه  راهنمایی  بازخورد،  ارائه 

معلمان"نقش    (،21)کُدتشویق حرفه  "معلمِ  توسعه  تشکیل  (،20)کدُایدر 

های  ها و نشستها، کارگاه مشارکت در پلتفرم   (،20)کُدهای یادگیری معلمانگروه 

همکارانه  (،  20)کُدآموزشی یادگیری  فرهنگ  ادغام    (،  23)کُدرشد  به  کمک 

م یا مقاومت تکنولوژیکی دیگر  رفع ترس، ابها  (،20)کُدفناوری در برنامه درسی

هوش    (،  23)کُدمعلمان رایگان  ابزارهای  کاربرد  و  دسترسی  افزایش 

ایده   (،  23)کدُمصنوعی خلاقانهانتشار  سناریوهای  و  به    (،  23)کُدها  کمک 

سازی  های شخصیگسترش روش (،23)کُد  همکاران برای بازطراحی نقش معلم

های  افزایش مهارت  (،21)کُدایتکمیل تحول هویتی و حرفه(،  23)کُد  یادگیری

معلمان فناوری  و  خودکارآمدی    (، 20)کُددیجیتال  و  نفس  به  اعتماد  ارتقای 

 (، 20ر )کُد ای یادگیری مستمتقویت فرهنگ حرفه   (،21)کُدآنان

عنوان یکی از ابعاد اصلی سفر توسعه تدریس  های تدریس بهتوسعه قابلیت  (،  7جدول)شده در  های ارائهبر اساس یافته

ها، طراحی  دهنده تبلورسازی قابلیتخلاقانه مبتنی بر هوش مصنوعی شناسایی شد. این بعد شامل سه مضمون سازمان

های پژوهش نشان  سناریوهای خلاقانه مبتنی بر هوش مصنوعی، و آموزش و توانمندسازی دیگر معلمان است. یافته

بهمی تجربه  که  شایستگیدهد  توسعه  به  آموزشی،  فناوری  یک  از  استفاده  از  فراتر  مصنوعی،  هوش  و  کارگیری  ها 

ها بیانگر آن است که معلمان در فرایند تعامل مستمر با  شود. تبلورسازی قابلیتای معلمان منجر میهای حرفهقابلیت

تدریج شناسایی،  های خلاقانه خود را بههای حل مسئله و ظرفیتای، مهارتهای حرفهابزارهای هوش مصنوعی، توانایی

گیری از هوش مصنوعی امکان طراحی سناریوهای آموزشی خلاقانه، متنوع و  کنند. همچنین، بهرهتقویت و تثبیت می

دهد. از سوی دیگر، کسب تجربه  سازد و کیفیت فرایند تدریس را ارتقا میمتناسب با نیازهای یادگیرندگان را فراهم می

ای  گونهدهد؛ بهگر یادگیری همکاران قرار میو تسلط بر کاربردهای هوش مصنوعی، برخی معلمان را در جایگاه تسهیل

ای سایر معلمان نیز  های نوین تدریس، در توسعه حرفهگذاری شیوهاشتراککه از طریق انتقال تجربه، ارائه آموزش و به 

این یافته  کنند.آفرینی مینقش ایجاد تحول در شیوهها نشان میدر مجموع،  بر  های  دهد که هوش مصنوعی، علاوه 

قابلیت ارتقای  زمینه  حرفهتدریس،  فراهم  های  نیز  را  مشارکتی  یاددهی  و  یادگیری  فرهنگ  گسترش  و  معلمان  ای 

 .سازدمی

 کردن ترس از اشتباه :سفر توسعه تدریس خلاقانه با هوش مصنوعی (. 8)جدول 

سازمان   مضامین فراگیر  مضامین 

 دهنده

 مضامین باز 

 

 

 

 

ابتداییکنجکاوی، سردرگمی، جست  منابع  فناوری  ،  وجوی  به  نسبت  اولیه  هیجان 

نو  (،  21)کدُجدید ابزارهای  یادگیری  برای  معلمان   (،  22)کُدآرزو  با  خود  مقایسه 
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 یهوش مصنوع بر  

 

 

 

 
نجمن مدیریت آموزشی ایران     

     ا

 

 

 

 

ترس از  

 کردن اشتباه 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

  هیجان اولیه  

 AIاستفاده از  

«) احساس »جا نماندن از قافله  (،19)کُدAI های بالقوهدرک فرصت   (،23)کُدپیشرو 

تدریس  (،23کُد افزایش جذابیت  برای  ابزارهای    (،  17)کُدانگیزه  آزمودن  به  علاقه 

احساس نیاز به  (، 17)کُد  بخشهای موفق و الهام وجوی نمونه جست   (،  20)کدُجدید

مهارت به کاربردهای  (،18)کُدهاروزرسانی  شبکه  AI مشاهده  و  در  اجتماعی  های 

عدم تشخیص   (،  20)کُدAI ابهام نسبت به نحوه کارکرد  (،16)کُدهای دیگرکلاس 

تعارض    (،  18)کُددر تدریس AI نگاه مبهم نسبت به نقش  (،20)کُدابزارهای معتبر

 ناتوانی در درک تفاوت بین انواع ابزارهای  (،  23)کُدهای سنتی و فناوریمیان روش 

AIتردید در اعتبار   (، 18)کُد کردن یا تولید محتوای نادرستترس از اشتباه  (، 9)کُد

  (،24)کُدAI برخورد با اطلاعات ضدونقیض درباره   (،14)کُدAI هایو صحت خروجی 

های  وجو در اینترنت و شبکه جست   (،  20)کُدگیجی ناشی از تنوع زیاد ابزارها و منابع

ابتداییاستفاده از راهنماها و آموزش   (،22)کُداجتماعی وجو از  پرس   (،  23)کُدهای 

  (،  21)کُدتجربه آموختن غیررسمی و خودآموزی   (،23)کُدآموزان همکاران یا دانش

تردید نسبت به مفید    (،22)کُدتعارض میان باورهای سنتی تدریس و واقعیت فناوری 

  23)کُداحساس دور بودن این ابزار از نیازهای کلاس  (،  22)کُدبودن هوش مصنوعی

راه  (، محتوایافتن  سریع  تولید  برای  فرصت   (،22)کُدهایی  فهم  برای  های  تلاش 

امید    (،  22)کدُهای ساده برای شروعاشتیاق به یافتن راه   (،20)کُدکاربردی در کلاس 

با کاری  بار  کاهش  فعالیت   (،  21)کُدAI به  اینکه  از  مطلوب  نگرانی  نتیجه  ها 

 (، 24)کُدآموزان، والدین یا مدیرانترس از قضاوت دانش   (،22)کُدندهند

 

 

 تردید و مقاومت 

تغییر یا ضرورت  منطق  اضطراب هنگام  .( 26)کُدنپذیرفتن  یا  ترس، خشم  احساس 

رفتارهای بازدارنده مانند تعلل،   (،  24)کُد، ابهام، نگرانی شغلی(  22)کُدمواجهه با تغییر

  (،23)کُداز دست دادن جایگاه یا قدرت   (،ترس از25)کُدتوجهی یا مخالفت فعال بی

(،ترس از کاهش    20)کدُترس از فناوری  (،23)کُدهای منفی گذشته از تغییرتجربه

احتمال خطای کاری  (،21)کُدافزایش سردرگمی  (،21عملکرد)کُد   (،21)کُدافزایش 

  23معلمان)کُدرقابت شدید میان    (، نگرانی از  22)کُدناپایداری ساختارهای سازمانی

 (،   22(، فقدان حمایت سازمانی)کُد

 

 

 یفقدان دانش کاف

تعداد دفعات وقوع در بازه زمانی  (،    22)کُدثبات در شرایط  (،  26)کدُخطاهای مکرر

کوچکموفقیت  (،  22)کُدمعین   خطا)کُد  22)کُدهای  و    20(شدت  (،آگاهی 

دانش  (،23)کُد   توانایی/مهارت(،23بازخورد)کُد یا  ملموس  مهارت  فقدان 

  21)کُدطراحی فرایند، ابزار، دستورالعمل نادرست یا پیچیدگی محیط(، 18)کُدناکافی

تکرار اشتباه تایپی    (،  18)کُدعدم اجرای اقدامات اصلاحی یا تکرار بدون تغییر رفتار  (،

های اجباری و  لیست نادیده گرفتن چک   (،  19)کُد در همان گزارش پس از بازخورد

 (، 18)کدُ وقوع خطاهای تکراری در فرآیند

عنوان یکی از ابعاد اصلی سفر توسعه تدریس خلاقانه  کردن بهترس از اشتباه  (،  8جدول)شده در  های ارائهبر اساس یافته

دهنده هیجان اولیه در استفاده از هوش  مبتنی بر هوش مصنوعی شناسایی شد. این بعد شامل سه مضمون سازمان

دهد که معلمان در مراحل آغازین  های پژوهش نشان میمصنوعی، تردید و مقاومت، و فقدان دانش کافی است. یافته

هایی  های این فناوری، با نگرانیزمان با احساس اشتیاق و کنجکاوی نسبت به قابلیتکارگیری هوش مصنوعی، همبه
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نجمن مدیریت آموزشی ایران     

     ا

درباره احتمال بروز خطا، کاهش کیفیت تدریس و ناتوانی در استفاده صحیح از ابزارهای هوش مصنوعی نیز مواجه  

شود  های مرسوم تدریس همراه میهستند. این هیجان اولیه، در بسیاری از موارد با تردید و مقاومت در برابر تغییر شیوه

سازد. علاوه بر این، فقدان دانش و مهارت کافی در زمینه کاربست هوش رو میو فرایند پذیرش فناوری را با چالش روبه

نفس معلمان را در استفاده از این  کردن را تشدید کرده و اعتمادبهمصنوعی، احساس عدم اطمینان و ترس از اشتباه

زم ارتقای سواد  کردن، مستلدهد که غلبه بر ترس از اشتباهها نشان میدهد. در مجموع، این یافتهفناوری کاهش می

های یادگیری عملی و ایجاد محیطی حمایتی است تا معلمان بتوانند با اطمینان  سازی فرصتهوش مصنوعی، فراهم

 .مند شوندهای هوش مصنوعی در تدریس خلاقانه بهرهبیشتری از ظرفیت

 ادغام تدریس با فناوری  :سفر توسعه تدریس خلاقانه با هوش مصنوعی(. 9)جدول 

سازمان   مضامین فراگیر  مضامین 

 دهنده

 مضامین باز 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ادغام تدریس با  

 فناوری 

تدریس با روال  

 فناوری 

پایدار فعالیت (26)کُداستفاده  طراحی  آموزشی،  و    (،26)کُدهای  مداوم  استفاده 

انگیزه   (،26)کُدغیرمقطعی به  وابستگی  از    (،  26)کُدهای موقتیعدم  پایدار پس  رفتار 

ادغام با    (،25)کُدتبدیل استفاده به بخشی از روال کاری  (،  26)کُددوره آزمون و خطا

احساس   (، 205)کُداستفاده طبیعی بدون فشار بیرونی (،23)کُدبرنامه آموزشی/کلاسی

کاهش نیاز به کمک  (،25)کُدتوانایی حل مشکلات فنی (،23)کدُتوانمندی در استفاده

 (،   22)کُدبیرونی

تدریس با ساخت  

 جدید 

روش  نوینتولید  خلاقانه(  21)کدُهای  سناریوهای  ایده   (،  20)کُد،  های  تولید 

استفاده از    (، 25) کُدهای متفاوت برای یک مسئله(حلتفکر واگرا )راه   (،25)کُدمتعدد

تفکرتکنیک کلاه  فکری، شش  طوفان  مانند  جدید    (،20)کدُهایی  ساختارهای  ایجاد 

های تدریس  طراحی مدل   (،23)کُدهای آموزشیترکیب فناوری با روش   (،20)کُدتدریس

های پژوهش برای ساخت روش  استفاده از یافته  (،  20)کُدمحورهوشمند، تطبیقی، داده 

انطباق با نیازهای    (،  20)کُداعتبارسنجی و ارزیابی روش پیش از اجرا  (،25)کدُجدید

سازی  امکان پیاده   (،  24)کدُسنجش بازخورد، اصلاح، بهبود  (،25)کدُواقعی یادگیرندگان

نسبی سادگی    (،24)کُدقابلیت استفاده توسط معلمان مختلف  (،20)کُددر کلاس واقعی

ایجاد    (،  20)کُد آموزانافزایش خلاقیت و مشارکت دانش   (،  23)کدُو امکان آموزش آن

ارتباط با    (،  23)کُداستفاده از عناصر بصری / متنی  (،23)کُدفضای باورپذیر یا جذاب

آینده واقعی یا    (، 17)کدُگیرینقش فعال یادگیرنده در تصمیم  (،   22)کُدمحورمسائل 

  (، 16)کدُایرشتههای تازه یا بین موقعیت  (،20)کُدامکان تغییر نتایج بر اساس عملکرد

استعاره  از  تخیلیاستفاده  عناصر  یا  عملکرد    (،24)کُدها  ارزشیابی  قابلیت 

تجربی)کُد19)کدُیادگیرنده یادگیری  یا    (،23(،امکان  خلاق  انتقادی،  تفکر  تحریک 

 (، 21)کُدراهبردی 

ارائهبر اساس یافته به(،  9جدول)شده در  های  با فناوری  ابعاد اصلی سفر توسعه تدریس  ادغام تدریس  از  عنوان یکی 

بعد شامل دو مضمون سازمان این  بر هوش مصنوعی شناسایی شد.  پایه روالخلاقانه مبتنی  بر  تدریس  های  دهنده 
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دهد که ادغام هوش مصنوعی در فرایند تدریس،  های پژوهش نشان میفناورانه و تدریس با ساختار جدید است. یافته

های نوین مبتنی بر فناوری است. در این مسیر، معلمان با  مستلزم گذار تدریجی از الگوهای سنتی آموزش به شیوه

های فناورانه بازآفرینی  گیری از ابزارهای هوش مصنوعی، فرایند طراحی، اجرا و ارزشیابی آموزشی را بر اساس روالبهره 

کارگیری هوش مصنوعی  کنند. همچنین، بههای این فناوری برای ارتقای کیفیت یادگیری استفاده میکرده و از ظرفیت

تر میان  آورد؛ ساختارهایی که بر یادگیری فعال، تعامل بیشگیری ساختارهای جدید تدریس را فراهم میزمینه شکل

های نوین استوار است. در مجموع،  پذیری در طراحی آموزشی و استفاده هدفمند از فناوریآموز، انعطافمعلم و دانش

های تدریس  آفرین است که به بازطراحی شیوهها بیانگر آن است که ادغام تدریس با فناوری، فرایندی تحولاین یافته

 .شودمی منجر  یادگیری - و ارتقای کیفیت فرایندهای یاددهی

 دگردیسی حرفه ای  :سفر توسعه تدریس خلاقانه با هوش مصنوعی (. 10)جدول 

سازمان   مضامین فراگیر  مضامین 

 دهنده

 مضامین باز 

 

ه  دگردیسی حرف

 ای 

تغییر دیدگاه  

نقش  نسبت به  

 معلم

تحلیل سبک یادگیری، انگیزش    (،20)کدُشدن به طراح یادگیری و مربی هوشمندتبدیل

شکاف  دانشیو  دقیق  (،25)کُدهای  رفتاری  اهداف  با  هم (،25)کُدتدوین  اهداف  سویی 

محور،  های نوین تدریس )مسئله انتخاب روش   (،  20)کُد محتوای درسی و نیازهای واقعی

کُدمحور،مشارکتی(پروژه  فعالیت   (،  24)  گام طراحی  سطح بههای  و  گام،  شده  بندی 

،  23)کُدجذاب شبیه   (  ویدئو،  دیجیتال،  ابزارهای  از  انتخاب  (،24)کُدAIساز،  استفاده 

جذابیت صرفاً  نه  یادگیری،  هدف  با  متناسب  موقعیت  (،  25)کُدفناوری  های  طراحی 

 (، 24ر)کُد محوای، مسئله رشتهخلاقانه، بین 

گذاری  اشتراک 

 تجربیات

ارائه بازخورد سازنده، دقیق و مبتنی بر   (،24کُد)مربیگری معلمان دیگر، گسترش نوآوری

بازخورد قبل، حین و بعد  (،23)کُدتحلیل خطاهای تدریس، پیشنهاد راهکار(،24)کُدشواهد

تدریس به(،23)کُداز  اعتماد  معلمافزایش  چالش (،23)کُدنفس  رفع  به  های  کمک 

پیاده   (،  23)کُدتدریس در  روش همراهی  جدیدسازی  و  (،23)کُدهای  متقابل  یادگیری 

کمک به معلمان در   (،  21)کُدهاوگو، تحلیل تجربیات، تبادل دیدگاه گفت (،23)کُددوطرفه

نوآوری  فناوری پذیرش  و  تغییر  (،20)کُدهاها  برابر  در  مقاومت  ارائه    (،20)کُدکاهش 

کیفیت ارتقای  برای  عملی  ،20)کُدراهکارهای  کارگاه   (  تمرینی،  جلسات  ها،  تدوین 

  25)کُدهای تدریس و دیجیتالیریزی برای رشد مهارت برنامه   (،22)کُدسناریوهای آموزشی

  25)کُدرائه کارگاه، محتوا، ویدئو، مدل تدریسا (،24)کُدگذاری تجربیات موفقاشتراک  (،

  (،23)کُدایجاد شبکه معلمان نوآور  (،  23)کُد توضیح چگونگی و چرایی استفاده از نوآوری  (،

همکاری برای توسعه    (،  22)کدُهای آنلاینها، پلتفرم های تخصصی، انجمن ارتباط با گروه 

جدیایده  سیاست   (،24)کدُهای  مدیران،  برنامه حمایت  و  مدرسهگذاران    (، 25)کُدهای 

تکنولوژی زیرساخت  نوآورانه  (،23)کُدایجاد  مدرسه  در    (،  21)کُد  فرهنگ  اجرا  قابلیت 

  (، 26)کدُسازی و استانداردسازی برای گسترشساده   (،22)کُدها و مدارس مختلفکلاس 

مرحلهبرنامه  توسعه  برای  گسترش    (،22)کدُایریزی  برای  نوآوری  ارتقای  و  بازطراحی 

 (،   26)کُد  شتربی
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     ا

عنوان یکی از ابعاد اصلی سفر توسعه تدریس خلاقانه  ای بهدگردیسی حرفه  (، 10جدول)شده در  های ارائهبر اساس یافته

دهنده تغییر دیدگاه نسبت به نقش معلم و  مبتنی بر هوش مصنوعی شناسایی شد. این بعد شامل دو مضمون سازمان

کارگیری هوش مصنوعی، فراتر از ایجاد تغییر در  دهد که بههای پژوهش نشان میگذاری تجربیات است. یافتهاشتراک

شود. در این فرایند، معلمان با بازاندیشی  ای معلمان نیز منجر میهای تدریس، به تحول در هویت و نگرش حرفه شیوه

گر یادگیری، راهبر فرایندهای  هایی همچون تسهیلدهنده صرف دانش به نقشدر نقش سنتی خود، از جایگاه انتقال

تجربه طراح  یآموزشی،  و  یادگیری  مادامهای  میادگیرنده  حرکت  اشتراکالعمر  همچنین،  تجربهکنند.  ها،  گذاری 

ای، تقویت  کارگیری هوش مصنوعی با سایر همکاران، زمینه توسعه یادگیری حرفهدستاوردها و راهکارهای حاصل از به

دهد که  ها نشان میسازد. در مجموع، این یافتههای آموزشی را فراهم میفرهنگ همکاری و گسترش نوآوری در محیط

شود، بلکه  تنها موجب تحول در نگرش و عملکرد فردی آنان میای معلمان در بستر هوش مصنوعی، نهدگردیسی حرفه

 . کندای جامعه معلمان نیز کمک میاز طریق یادگیری جمعی و انتقال تجربه، به توسعه حرفه

 الگوی سفر توسعه تدریس خلاقانه مبتنی برهوش مصنوعی به شیوه روایتی چگونه است؟: سؤال دوم تحقیق

 

 .الگوی سفر توسعه تدریس خلاقانه مبتنی برهوش مصنوعی به شیوه روایتی(1)شکل  

ر   سبتن دیدگاه تغیی 
معلم نقش به

سفر توسعه تدریس  

خلاقانه مبتنی برهوش  

 مصنوعی به شیوه روایتی 
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 ای سیاستی گیری و پیشنهادهنتیجه -5

  کاملی   تصویر  زیرا  دارد  زیادی  اهمیت  مصنوعی  هوش  بر  مبتنی   خلاقانه  تدریس  توسعه  سفر  در  معلمان  داستان  سیر  خط

  معمول   طوربه  سیر  خط  این.  کندمی  فراهم   تدریس  هایمهارت  رشد   و  ها فرصت  ها،چالش  ای، حرفه  تحول   مسیر  از

  با   مواجهه   از   معلمان   که  کرد   درک   توان می  سیر،   خط  کردن   دنبال   با :  دهدمی  نشان  محور   چند   در   را   خود   اهمیت

  و   کنندمی  عبور   فناورانه  و   آموزشی   های چالش  و   کردناشتباه  از   ترس  یا   دیجیتال  سواد  کمبود   مانند   فردی  های چالش

  برای آگاهانه گیریتصمیم به شناخت این. گیرندمی کاربه و  شناسایی را فناورانه و آموزشی فردی، هایفرصت همزمان

  مصنوعی،   هوش  با   اولیه  آشنایی   مرحله  از   چگونه  معلمان   که   دهد می  نشان   سیر  خط .  کندمی  کمک  ها مهارت  توسعه

  ای حرفه  تجربیات  گذاریاشتراک  و  خلاقانه  سناریوهای  طراحی  در  توانمندی  به  رسیدن  تا  تردید،  و  مقاومت  از  عبور

  دقیق   شناخت.  کندمی  ملموس   را   ایحرفه  دگردیسی  فرآیند   و   گامبهگام  یادگیری   مسیر  تصویر  این .  کنندمی  حرکت

  را   لازم  هایحمایت  و  هاآموزش  منابع،  تا   کندمی  کمک   معلم  تربیت  هایدوره  طراحان  و   آموزشی  مدیران  به  سیر  خط

  سیر  خط   معلمان   وقتی .  شوند  توسعه  مسیر   در   معلمان   بازگشت  یا  توقف  مانع  و  کنند   فراهم  کلیدی   و  بحرانی   نقاط   در

  انگیزه  دارد،  وجود  واقعی  رشد   برای  هافرصت  و  هستند  مدیریت  قابل  و  طبیعی   هاچالش  که   فهمند می  و  بینندمی  را  خود

  دهد می  نشان  سیر  خط  این .  کنندمی  پیدا  مصنوعی  هوش  از  مؤثر  استفاده  و  پذیرش  برای  بیشتری   نفس   به  اعتماد  و

  نتیجه   در   و  شود می  منجر  ای حرفه  دگردیسی   و  تجربیات   گذاری اشتراک  به  معلمان   فردی  های قابلیت  توسعه  چگونه

  داستان   سیر  خط   خلاصه،  طور   به.  شودمی  تقویت  آموزشی  نظام  یا  مدرسه  سطح  در  خلاقانه  تدریس   و  نوآوری  فرهنگ

  ها آموزش  ها، سیاست  طراحی  برای  مهمی   عملی   و   تحلیلی   ابزار  بلکه   کند، می  شفاف   را   فردی  تحول   مسیر   تنها   نه  معلمان 

 . کندمی تسهیل  را  مصنوعی هوش بر مبتنی خلاقانه تدریس  موفقیت  و است آموزشی  های حمایت و

  و  موانع  به  بُعد  این.  است  فردی  های چالش  مصنوعی،  هوش  با   خلاقانه  تدریس   توسعه  سفر  مهم  ابعاد  از  یکی 

  تدریس   فرآیند  در  مصنوعی  هوش  هایظرفیت  از  مؤثر  گیریبهره  از  مانع  شخصی  سطح  در  که  دارد  اشاره  هاییمحدودیت

  و  احساسی،   و  شناختی  مقاومت   دیجیتال،  سواد   کمبود:  است   اصلی  دهنده سازمان  سه  شامل فردی هایچالش.  شوندمی

  مصنوعی   هوش  بر  مبتنی  ابزارهای  و  هافناوری  با  معلمان  ناکافی  آشنایی  یا  ناتوانی  به  دیجیتال  سواد  کمبود.  زمان  کمبود

  شناختی   مقاومت.  ببرند  بهره  تدریس  در  خلاقیت  ارتقای   برای  نوین  امکانات  از  نتوانند  هاآن  شودمی  موجب  که  دارد  اشاره

  ویژه به  گیرد؛می  شکل  جدید   فناوری  پذیرش  برابر  در  که   شودمی  مربوط  احساساتی  و  باورها  ها،نگرش  به  احساسی  و

  نهایت،   در.  دارند  بیم   انسانی  تعامل   تضعیف  یا   کنترل  رفتن  دست   از   ماشین،  با  انسان   شدن  جایگزین  از   افراد  که  زمانی

  خلاقانه  های روش کارگیریبه و آزمایش  یادگیری،  مسیر در جدی مانعی رایج، هایچالش از یکی عنوانبه زمان  کمبود 

  های مسئولیت  و  زمانی   محدودیت  کاری،  فشار  دلیل  به  معلمان  از   بسیاری  زیرا   شود؛می  محسوب  مصنوعی   هوش  بر  مبتنی

  سه  این   مجموع،  در .  ندارند  خود   آموزشی   فرایندهای   بازطراحی  و   فناورانه  های مهارت  توسعه  برای  کافی   فرصت   متعدد، 
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  و   دهندمی  شکل  مصنوعی  هوش  با  خلاقانه  تدریس  توسعه  سفر  در  را  فردی  هایچالش  بُعد  یکدیگر،  کنار  در  عامل

 . (1404است)راستگو، مقامی و  زارعی زوارکی، ضروری  مسیر این  در موفقیت  برای ها آن به پرداختن

  و   موانع  به  بُعد  این.  است  آموزشی  هایچالش  مصنوعی،  هوش  با  خلاقانه  تدریس  توسعه   سفر  مهم  ابعاد  از  یکی

  های ظرفیت  از  مؤثر  گیریبهره  از  مانع  یادگیری،  ـ  یاددهی  فرآیند و  آموزشی  نظام  سطح در که  دارد  اشاره  هاییدشواری

  ناهماهنگی :  است  اصلی  دهنده سازمان  مضمون   دو   شامل  آموزشی  هایچالش.  شوندمی  تدریس   در   مصنوعی  هوش

  ساختار   که   معناست   این  به   درسی   محتوای   جدید ناهماهنگی   ابزارهای   با   سنتی   هایروش  تطابق  عدم   و   درسی  محتوای

  نشده   طراحی   مصنوعی   هوش  و   نوین  هایفناوری  هایقابلیت و  نیازها   با   متناسب   موجود،  آموزشی   های برنامه  محتوای  و

  سوی   از.  شوندمی  روروبه  محدودیت   با  تدریس  فرایند   در   هوشمند   ابزارهای  مؤثر  ادغام   برای  معلمان  نتیجه،  در   است؛

  سخنرانی،  مانند)  تدریس  سنتی  هایشیوه  میان  فاصله  بیانگر  جدید   ابزارهای  با   سنتی  های روش  تطابق  عدم   دیگر،

  محور،تعامل  که  است  مصنوعی   هوش  بر  مبتنی   نوین  رویکردهای   با (  بعدییک   هایارزیابی  و  محوری حفظ

  در   مصنوعی  هوش  هایفناوری  از  استفاده  شودمی  موجب  هماهنگی  عدم  این.  هستند  محورداده  و  شدهسازیشخصی

  مضامین   عنوان به  عامل   دو   این   مجموع،  در .  گردد  روروبه  مقاومت  و   چالش   با   یادگیری،   تقویت   جای   به   درس  کلاس

 برداری بهره  برای  تدریس  رویکردهای  و  هاروش  محتوا،  در   بازنگری  به  نیاز  بیانگر  آموزشی،  هایچالش  دهندهسازمان

 .(2024هستند )اورمینتا،و رومیرو) آموزش در مصنوعی هوش از  اثربخش و خلاقانه

  و   هامحدودیت  به  بُعد  این.است  فناورانه  هایچالش  مصنوعی،  هوش  با   خلاقانه  تدریس   توسعه   سفر  اساسی  ابعاد   از  یکی 

  و   تدریس  فرایند   در  مصنوعی  هوش  بر  مبتنی   ابزارهای  و  نوین  های فناوری  کارگیریبه  زمینه   در   که   دارد   اشاره  موانعی

  فناورانه،   های فعالیت  طراحی  دشواری :  اصلی است  دهندهسازمان  سه  شامل   فناورانه  هایچالش.  کندمی  بروز  یادگیری

  پیچیدگی   به  فناورانه  هایفعالیت  طراحی  دشواری .  هازیرساخت  و   ابزارها  کمبود   و   فناوری،  آموزش  وپاگیردست  قوانین

  خلاقیت   هم   که   دارد   اشاره  هایی فعالیت  ایجاد   و   مناسب  ابزارهای   انتخاب  آموزشی،   اهداف  با  مصنوعی   هوش  تلفیق  فرایند 

  و   مقررات  وجود  به  فناوری،  آموزش  وپاگیردست  قوانین.  باشند  سازگار  یادگیرندگان  نیازهای  با  هم  و  کنند  تقویت  را

  این   شوند؛می  نو  هایفناوری  از  پذیرانعطاف  استفاده  مانع  نوآوری،  تسهیل  جای به  که  دارد  اشاره   آموزشی  هایسیاست

  باشد   حمایتی   هایچارچوب  نبود  یا  دسترسی  هایمحدودیت  امنیتی،   ملاحظات   شامل  است  ممکن   هامحدودیت

  ضعف  افزاری،نرم و افزاریسخت امکانات  کمبود به هازیرساخت و ابزارها کمبود نهایت،  در.(2024)نیکلوس و همکاران،

  در.  سازدمی  دشوار  را  فناورانه  هایفعالیت  مؤثر  اجرای  که  شودمی  مربوط  مؤثر  فنی  پشتیبانی  نبود  و  اینترنت،  اتصال

  با  خلاقانه تدریس تحقق که  دهندمی نشان فناورانه، هایچالش دهنده سازمان مضامین  عنوان به عامل سه  این مجموع،

 . است فناوری های زیرساخت در  گذاری سرمایه  و سازمانی، حمایت دقیق، ریزیبرنامه مستلزم مصنوعی هوش

  و   ها ظرفیت  به  بُعد  این.  است  فردی   هایمصنوعی،فرصت  هوش  با  خلاقانه  تدریس   توسعه  سفر   مهم   ابعاد  از  یکی 

  در   معلمان  عملکرد  بهبود  و  خلاقیت  ارتقای  ای،حرفه  رشد  موجب  تواندمی  شخصی  سطح  در   که   دارد  اشاره  هاییزمینه
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  برای   درونی  انگیزه:  اصلی است  دهندهسازمان  سه   شامل  فردی   هایفرصت.  شود  تدریس  در  مصنوعی  هوش  از   استفاده

  برای   معلمان  درونی  اشتیاق  و   تمایل  به  یادگیری   برای  درونی   انگیزه.  یادگیری  مسیر  اصلاح  و  خلاقیت،   رشد   یادگیری،

  افراد   شود می  باعث  انگیزه  این   دارد؛  اشاره   هوشمند   هایفناوری  از   استفاده  زمینه   در  خود  هایمهارت  و  دانش   ارتقای 

  های ایده  تولید   در  معلمان  توانایی  بیانگر  خلاقیت  رشد.  بپردازند  نو  هایروش  تجربه  و  یادگیری   به  خودجوش  صورتبه

  یادگیری  تجربه  بهبود  برای  مصنوعی  هوش  هایقابلیت  از   خلاقانه  استفاده   و  نوآورانه  آموزشی  های فعالیت  طراحی  نو،

  های سیستم  بازخوردهای  از  گیریبهره  با  معلمان  آن  طی  که  دارد  اشاره  فرایندی  به  یادگیری  مسیر  اصلاح  نهایت،  در.  است

 .  پردازندمی خود تدریس  هایروش بهبود  و بازنگری به یادگیری، های داده  تحلیل و هوشمند

 و  هاظرفیت  به  بُعد  این.  است   آموزشی  هایفرصت  مصنوعی،  هوش  با  خلاقانه  تدریس  توسعه  سفر  کلیدی  ابعاد  از  یکی

  و   یاددهی  هایشیوه  در  تحول  به  تواندمی  و  کندمی  ایجاد  آموزش  حوزه  در  مصنوعی  هوش  که  دارد   اشاره  هاییقابلیت

  و بازطراحی   یادگیری  سازیشخصی  امکان :است  اصلی   دهندهدوسازمان شامل  آموزشی   های فرصت. شود  منجر   یادگیری

  محتوا،  تطبیق  و  یادگیرندگان  هایداده  تحلیل   در  مصنوعی  هوش  توانایی   به  یادگیری  سازیشخصی  امکان .  معلم  نقش

  فرآیند   شودمی  موجب  ویژگی   این.  دارد  اشاره  فرد  هر  های توانایی  و  علایق  نیازها،  اساس  بر  یادگیری  مسیر  و  سرعت

  تبدیل   آموزدانش  هر   هایویژگی  با  متناسب   و   فرد منحصربه   ایتجربه  به   و   شده   خارج   عمومی  و   یکسان  حالت   از  یادگیری

  گرتسهیل  راهنما،   یک  به  دانش   اصلی   منبع   یک  از  معلم  سنتی   جایگاه  تغییر  به   معلم  نقش  بازطراحی  دیگر،  سوی  از .  شود

  مصنوعی  هوش  ابزارهای  و   ها داده  از   استفاده   با   معلم   رویکرد،  این  در .دارد  اشاره   هوشمند   یادگیری  هایتجربه  طراح  و

  مجموع،   در .  سازد  فراهم  یادگیری   برای  خلاقانه   و   پویا   محیطی  و   بگیرد   آموزش   زمینه   در   تری دقیق  های تصمیم  تواندمی

  آموزش  فرآیند  بازآفرینی  برای  فرصتی  کمکی،بلکه  ابزار  تنها نه  مصنوعی  هوش  که  دهندمی  نشان  دهندهسازمان  دو  این

 .است خلاقانه تدریس توسعه مسیر در یادگیری کیفیت ارتقای و

  و  ها قابلیت  به   بُعد   این.  است  فناورانه   های فرصت  مصنوعی،   هوش  با   خلاقانه   تدریس  توسعه  سفر   اساسی   ابعاد   از   یکی 

  فراهم  یادگیری  و  آموزش  کیفیت  ارتقای  برای  مصنوعی  هوش  ویژهبه  و  نوین  هایفناوری  که  دارد   اشاره  امکاناتی 

  رایگان   ابزارهای  به  دسترسی  ای،چندرسانه  یادگیری:اصلی است  دهندهسازمان  سه  شامل  فناورانه  هایفرصت.کنندمی

  در ویدئو و صدا، تصویر،  متن،  ترکیب از استفاده به ایچندرسانه یادگیری. یادگیری هایداده  تحلیل و مصنوعی، هوش

  دسترسی .  سازدمی  ترعمیق  و   ترتعاملی  تر،جذاب  را   یادگیری  هوشمند،   هایفناوری  کمک   با   که  دارد   اشاره  آموزش  فرآیند

  از   سنگین،   های هزینه  به  نیاز   بدون   تا   کند می  فراهم   معلمان   برای  ارزشمند  فرصتی   مصنوعی،   هوش  رایگان   ابزارهای  به

  در .  کنند  استفاده  یادگیری  ارزیابی  و  ایده،  تولید  محتوا،  طراحی  برای  مصنوعی  هوش  بر  مبتنی  های پلتفرم  و  افزارهانرم

  های داده  از  بازخورد  ارائه  و  تفسیر  آوری،جمع  در  هوشمند  هایسیستم  توانایی  به  یادگیری  هایداده  تحلیل  نهایت،

  قوت   و   ضعف   نقاط   تدریس،  روش   درباره   تریآگاهانه  هایتصمیم  کند می  کمک  معلمان   به   که   امری   دارد؛   اشاره  آموزشی

 .  کنند اتخاذ  آموزش بهینه  مسیر و یادگیرندگان 



 

 1404 ، 1  ه، شمار1 ه، دورآموزش خلاق و اثربخش 

 

44 

 

 
نجمن مدیریت آموزشی ایران     

     ا

  فرآیند   به  بُعد  این.  است  تدریس  هایقابلیت  مصنوعی،توسعه  هوش  با  خلاقانه  تدریس  توسعه   سفر  اساسی   ابعاد  از  یکی

  اشاره  آموزش  در  مصنوعی  هوش  هایفناوری  خلاقانه  و  مؤثر  کارگیریبه  برای  معلمان  نگرش  و  مهارت  دانش،  ارتقای

  با   خلاقانه  سناریوی   طراحی  ها، قابلیت تبلورسازی :  است اصلی   دهندهسه سازمان  شامل   تدریس   های قابلیت  توسعه .  دارد

 معلمان.  دیگر به دادن   آموزش و مصنوعی، هوش

  های فناوری  با  تعامل   و   مستمر  یادگیری   تجربه،   طریق  از   معلمان  آن   در   که   شودمی  گفته   ایمرحله  به   هاقابلیت  تبلورسازی 

 هوش  با   خلاقانه   سناریوی  طراحی .  کنندمی  تقویت   و   آشکار   مصنوعی  هوش  از   استفاده   در   را   خود   های توانمندی  نو،

  ابزارهای   از  استفاده  با  که  هاییموقعیت  است؛  نوآورانه  یادگیری   هایموقعیت  خلق  در  معلمان   توانایی  بیانگر  مصنوعی

  به   دادن   نهایت،آموزش  در.(1،2025سازند )ژانگمی  مؤثرتر  و   ترشدهسازیتر،شخصیجذاب  را  آموزش  فرایند   هوشمند،

  معلمان   که  ایگونهبه  است،  آموزشی   همکاران  سایر  به  شدهکسب  هایمهارت  و  دانش  انتقال  دهندهنشان  معلمان  دیگر

  نشان   خوبیبه  دهنده سازمان  سه  این   .گیرندمی  عهده   بر  را  دیگران  ای حرفه  توسعه   راهنمای  و  گر تسهیل  نقش   توانمند

  ساز زمینه  بلکه   شود، می  معلمان   فردی   رشد   موجب  تنها نه  مصنوعی،   هوش   با  تدریس   های قابلیت  توسعه  که   دهند می

حق   آموزش  نظام   در  پایدار  تحول  و  آموزشی  نوآوری  جمعی،  یادگیری موسوی  و  لنگرودی،  رجایی  است)محب، 

 .(1404دوست،

  احساسات،   به  بُعد  این.  است  کردناشتباه  از  ترس  مصنوعی،  هوش  با  خلاقانه  تدریس   توسعه  سفر  در   توجهقابل  ابعاد  از  یکی 

  تجربه   مصنوعی،  هوش  ویژهبه  آموزشی،   نوین  هایفناوری  با  مواجهه  در   معلمان   که   دارد  اشاره  هاییواکنش  و  هانگرش 

  و   تردید   مصنوعی،   هوش  از  استفاده   اولیه   هیجان :  است  اصلی   دهنده سازمان  سه   شامل  کردن اشتباه  از   ترس.  کنندمی

  اشاره   ایانگیزه  و   اشتیاق   کنجکاوی،   احساس   به   مصنوعی  هوش  از   استفاده   اولیه   کافی. هیجان   دانش  فقدان   و  مقاومت، 

  است،   مثبت  اگرچه  که   احساسی  شود؛می  ایجاد  معلمان   میان   در   هوشمند   ابزارهای  با  مواجهه  نخست   مراحل  در  که  دارد

  مقاومت  و تردید.شود منجر کردن اشتباه از  نگرانی و اضطراب به است ممکن  کافی، حمایت و  آگاهی نبود  صورت در  اما

  آن   تأثیر  از  و   ندارند  اطمینان   مصنوعی  هوش  ابزارهای  ایمنی  یا   دقت  کارآمدی، به  نسبت  معلمان  که کندمی  بروز  زمانی

.  باشد  فناوری  از  خلاقانه  استفاده  و  پذیرش  مسیر  در  مانعی  تواندمی  تردید  این.اندنگران   آموزش  کیفیت  یا  خود  نقش  بر

  موجب   که   دارد   اشاره   هوشمند   ابزارهای  با   کار   برای  لازم   تجربه  و   مهارت   آگاهی،   کمبود   به  کافی   دانش   فقدان   نهایت،   در

 .(1404کنند)لامناتی، پرهیز ناشناخته های موقعیت با مواجهه یا  کردناشتباه از معلمان  شودمی

  فرآیند   به  بُعد  این.  است  فناوری  با  تدریس   ادغام   مصنوعی،  هوش  با  خلاقانه  تدریس  توسعه  سفر  کلیدی  ابعاد   از  یکی

  تواندمی  فناوری   چگونه  دهدمی  نشان   و   دارد   اشاره   مصنوعی  هوش   امکانات  و  ابزارها  با   سنتی   تدریس   های روش  تلفیق

 .  گیرد قرار  آموزشی  خلاقیت و یادگیری بهبود خدمت  در

 ــــ ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
1 .Zhang 
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به  روال   با   تدریس   که   جایی   دارد،  اشاره   تدریس  موجود  هایشیوه  چارچوب  در  فناوری  از  معلمان  استفاده   فناوری 

  هایی نگرانی  و   احساسات  به  مقاومت   و  تردید .  شوندمی  گرفته   کاربه  آشنا   فرآیندهای   تسهیل   برای  هوشمند   ابزارهای

  است   ممکن   و  کنند می  تجربه  نوین  هایفناوری  و   تدریس  روش   در   تغییرات   با  مواجهه  هنگام   معلمان   که  دارد   اشاره

  و   بازطراحی   در  معلمان   توانایی  دهندهنشان  جدید   ساخت  با   تدریس   .کند  ایجاد   فناوری   کامل   پذیرش   مسیر  در   مانعی

  متناسب   آموزشی  هایفعالیت  و  کلاس  ساختار   که  جایی  است،  مصنوعی  هوش  از  گیریبهره  با  تدریس   فرایند   در  نوآوری

اکبرزاده    گیردمی  شکل  خلاقانه  یادگیری  تجربه  و  کندمی  تغییر  هوشمند  هایفناوری  هایظرفیت  با )محدث، 

  ابزارهای  کارگیری به  از   فراتر  فناوری،  با   تدریس   ادغام  که  دهند می  نشان   دهنده سازمان  سه  این   مجموع،   در   .(1403سقا،

  و   وریبهره  حداکثر  تا  است   آموزشی  هایفعالیت  طراحی  در  نوآوری  و  مقاومت  مدیریت  نگرش،  تغییر  مستلزم  نوین،

 .شود  حاصل آموزش در خلاقیت

  نگرش، در تحول  به بُعد این. ای استحرفه دگردیسی   مصنوعی، هوش با  خلاقانه تدریس توسعه سفر  مهم  ابعاد از  یکی 

  بازتعریف   موجب  تواندمی  مصنوعی   هوش  چگونه  دهد می  نشان  و   دارد  اشاره   آموزشی  محیط  در   معلمان   نقش   و   مهارت 

 .  شود یادگیری ـ یاددهی تجربه بهبود  و معلمی حرفه

  بلکه   کنند،نمی  عمل  دانش  منبع  عنوان  به  صرفاً  دیگر  معلمان   که  است  آن  معلم بیانگر  نقش  به  نسبت  دیدگاه  تغییر

  این .  کندمی  تغییر  مصنوعی  هوش  از   استفاده  با  خلاقانه  یادگیری   هایتجربه  طراح  و  گرتسهیل  راهنما،   به  هاآن  نقش

  افزایش   و  ها داده  تحلیل   یادگیری،   سازیشخصی  برای  فناوری  های ظرفیت  از  بتوانند  معلمان   شود می  باعث  نگرشی  تحول

 بین   نوآورانه  هایروش  و هامهارت  دانش،  انتقال  فرآیند  به  تجربیات  گذاریاشتراک.کنند  برداریبهره   آموزاندانش  تعامل

  آموزشی   جامعه   کل   ایحرفه  هایتوانمندی  ارتقای   باعث  تجربیات  تبادل  و  جمعی   یادگیری  که   جایی   دارد،  اشاره   معلمان 

 .شودمی

  بلکه   شود، می  معلمان  فردی  رشد   موجب  تنها نه  ایحرفه  دگردیسی   که  دهندمی  نشان   دهندهسازمان  دو  این  مجموع،  در

  را   مصنوعی   هوش  با   خلاقانه  تدریس  توسعه  مسیر  و  کرده  تقویت  آموزشی  نظام  سطح  در  را  نوآوری  و  یادگیری   فرهنگ

 . سازدمی پایدار 

مرحله معلمان برای تدریس خلاقانه با  بهشود یک »برنامه توانمندسازی مرحلهپیشنهاد میلذا براساس نتایج پژوهش  

صورت عملیاتی و قابل اجرا در مدارس تدوین  شده، بههوش مصنوعی« طراحی و اجرا شود که بر اساس پنج بُعد مطرح

، طراحی سناریوهای خلاقانه در  AI مدت برای معرفی ابزارهای رایگانهای کوتاهگردد. این برنامه شامل: ایجاد کارگاه

تشکیل گروه معلمان،  با کمک  نمونهکلاس  بازطراحی  تردید،  و  ترس  برای کاهش  همیار  با  های  تدریس  واقعی  های 

ان را در  تواند معلم ها و ارائه بازخورد است. اجرای این طرح میفناوری، و ایجاد یک انجمن کوچک برای اشتراک تجربه

ای و  ها از اشتباه را کاهش دهد و در نهایت به دگردیسی حرفهمسیر توسعه تدریس خلاقانه همراهی کرده، ترس آن

 . آموزان منجر شودافزایش کیفیت یادگیری دانش
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 منابع 

طراحی محیط یادگیری دیجیتال خلاق با اسـتفاده از هوش (.» 1404مقامی، حمیدرضـا، زارعی زوارکی، اسـماعیل) راسـتگو، فائزه؛

(،  3)6فصـلنامه رهبری آموزشـی کاربردی،  «،  مصـنوعی و تاثیر آن بر شـایسـتگی دیجیتال معلمان دوره ابتدایی شـهر تهران

189-171. 

اتی، لادن دایی«، (.1404) لامنـ أثیر آن  در آموزش دانش آموزان دوره ابتـ ــنوعی و تـ ک هوش مصـ ه کمـ دریس خلاق بـ   » تـ

 .سومین همایش بین المللی پژوهش های نوین در آموزش و پرورش و مدارس با افق پیشرفت و توسعه

ت، زهرا؛ محب، فاطمه؛ رجایی لنگرودی، وی حق دوسـ عه خلاقیت در محیط های   (.1404)  مهطفا موسـ نوعی و توسـ » هوش مصـ

ــیل های آینده«، ــی: ابزارهای نوآورانه و پتانس اولین همایش ملی پژوهش های نوین در تاب آوری، امید به زندگی و   آموزش

 .نوآوری های آموزشی

ســـازی هوش مصـــنوعی در مدیریت آموزشـــی بر خلاقیت و  تأثیر پیاده»  (.1403)  مهدی  نســـرین؛ اکبرزاده ســـقای،  محدث،

 .66-77(،  5)2  پژوهشی پژوهش و توسعه مدیریت،-«، فصلنامه علمیآموزان دوره متوسطههای حل مسئله دانشمهارت
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